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Designmönstret Designmönstret FaçadeFaçade
Designmönstret Façade används för att dölja komplexitet för användarna.

    • lättare att använda fasaden än det ursprungliga systemet
    • kan byta implementation av det som fasaden gömmer
    • mindre beroenden

Libary

SubsystemB

-facade: Facade

Client

SubsystemA

SubsystemC

+operation1()
+operation2()

Facade
-a: SubsystemA
-b: SybsystemB
-c: SubsystemC

7

DesignmönstretDesignmönstret Factory Method Factory Method

Factory method används när man
• först vid exekveringen kan avgöra vilken typ av objekt som skall 

skapas
• vill undvika beroenden av konkreta klasser.

Client

ConcreteFactoryA

+factoryMethod()

<<interface>>
Product

+factoryMethod()

<<interface>>
Factory

ConcreteProductA ConcreteProductB ConcreteFactoryB

+factoryMethod()
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Designmönstret Designmönstret ObserverObserver

Designmönstret Observer är en teknik som tillåter ett objekt som ändrat sitt 
tillstånd att rapportera detta till andra berörda objekt så att de kan vidta 
lämpliga åtgärder. 

Designmönstret Observer

•  definierar en-till-många relation

•  minskar kopplingen mellan objekt

Java stöder designmönstret Observer genom:
• klassen Observable och interfacet Observer

• klassen PropertyChangeSupport och interfacet PropertyChangeListener
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Designmönstret Designmönstret ObserverObserver

 

Det objekt som tillkännager att det ändrat sitt tillstånd är alltså 
observerbart (observable) och kallas ofta publisher. De objekt som 
underrättas om tillståndsförändringen kallas vanligtvis  observers eller 
subscribers. 
Ovanstående klassdiagram överensstämmer med interfacet Observer och 
klassen Observable i Java.

Observable

+addObserver(o:Observer):void
+deleteObserver(o:Observer):void
#setChanged():void
+notifyObservers():void

Publisher

+modifyState():void
+getValue():Value

ConcreteObserver

+update(o:Observable; arg:Object):void

* <<interface>>
Observer

+update(o:Observable; arg:Object):void
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Designmönstret Designmönstret ObserverObserver

Klassen Observable i Java har bl.a följande metoder:
void addObserver(Observer o) lägger till en ny observatör o.

void deleteObserver(Observer o) tar bort observatören o.

void notifyObservers()  meddelar alla observatörer att tillståndet 
har förändrats.

protected void setChanged() markerar att tillståndet har ändrats. 
Måste anropas för att notifyObservers() 
verkligen kommer att meddela 
observatörerna.

Interfacet Observer i Java har metoden:
void update(Observable o, Object arg) som anropas av setChanged när det 

observerbara objektet o har 
förändrats.
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Designmönstret Designmönstret ObserverObserver

modifyState()

getValue()

getValue()

update(this, obj)

addObserver(this)

notifyObservers()

addObserver(this)

:Publisher :ConcreteObserverB:ConcreteObserverA

update(this, obj)
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Model-View-ControlModel-View-Control

Flera andra varianter på MVC-mönstret är möjliga och finns beskrivna i 
litteraturen. 

**

Model

+someMethod(): void

Observable

+addObserver Observer): void
#setChanged(): void
+notifyObservers(): void

View

+update( Observable; Object): void

<<interface>>
Observer

+update(Observable; Object):void

**

Controller

+modify(): void
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MVC och JavaMVC och Java

När man implementerar MVC-modellen i Java rekommenderas 
(numera) att använda

• klassen PropertyChangeSupport och 

• interfacet PropertyChangeListener

istället för Observable och Observer.
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MVC och JavaMVC och Java

I design ovan är inte Model en subklass till PropertyChangeSupport, 
utan istället har delegering används för att möjliggöra att Model skall 
kunna ärva från någon annan klass. 

PropertyChangeSupport
+addPropertyChangeListener(...)
+removePropertyChangeListener(...)
+firePropertyChange(...)
//more methods

ConcreteView

paintComponent(Graphic)

View
{abstract}

+propertyChange(PropertyChangeEvent)

**

Model

+addPropertyChangeListener(...)
+removePropertyChangeListener(...)
//accessors

-pcs: PropertyChangeSupport

<<interface>>
PropertyChangeListener

+propertyChange(PropertyChangeEvent)

<<interface>>
Serializable

Controller

+modify(): void

<<interface>>
IModel

+addPropertyChangeListener(...)
+removePropertyChangeListener(...)
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PropertyChangeSupportPropertyChangeSupport och  och PropertyChangeListenerPropertyChangeListener

I klassen PropertyChangeSupport finns bl.a följande metoder: 
void addPropertyChangeListener(PropertyChangeListener li)  

lägger till lyssnaren li

void removePropertyChangeListener(PropertyChangeListener li) 
tar bort lyssnaren li

void firePropertyChange(String propertyName, Object oldValue, 
                                         Object newValue)

meddelar alla lyssnare att något har hänt genom att generera en händelse 
av typen PropertyChangeEvent. oldValue och newValue måste vara 
olika för att händelsen verkligen skall genereras.

I interfacet PropertyChangeListener finns endast en  metod 
specificerad:

void propertyChange(PropertyChangeEvent evt) 
Denna metod anropas när en PropertyChangeEvent inträffar.






