outputh

autputl;




Larare och Handledare

Kursansvariga, examinatorer, forelasare och

handledare
- Joachim von Hacht, hajo@chalmers.se, 772 1003

Handledare (se aven kurssida)
- Alexander Sjosten, sjosten@chalmers.se
- Johan Berndtsson gusberjodo@student.gu.se
- Adi Hjustic gushruad@student.gu.se




Syfte med Kursen

Efter avslutad kurs skall studenten, givet ett problem, kunna
implementera ett program som léser problemet.

Detta innebar att studenten:

- Kan tolka innebérden av och losningen till det givna problemet.

- Kan tillampa funktionell abstraktion och funktionell nedbrytning for
att strukturera problemet.

- Kan, med hjalp av ett programmeringssprak, implementera
programmet pa ett strukturerat, rimligt effektivt och begriplig satt
(idealt sjalvdokumenterande).

- Kan anvanda en teststrateqi.

Efter kursen skall studenten ha fatt en grundlaggande
begreppsapparat for omradet.




Kommunikation

Allt ni behover finns pa kurssidan
- http.//www.cse.chalmers.se/edu/course/dito12

Meddelanden och nyheter laggs in efter hand

- Viktigt att besok sidan emellanat
- Kursen gar for forsta gangen i denna form, ev. fel och oklarheter
kan dyka upp, meddelas pa kurssida

Det gar, i alla sammanhang, alltid bra att fragal!




Planering

Ca: (4h férelasningar, 2h évningar, 7h laborationer)/vecka

)
( \

1 2 3 4 5 6 7 Tentamen

Veckor

Lab 1 Lab 2 Lab 3 Lab 4

Ovningar och laborationer i datorsalar.




Ovningar och Laborationer

Ovningar
- Ovningar férbereder fér laborationer
- Behover inte redovisas men diskutera garna lésningar med
handledare

Laborationerna
- Arobligatoriska.
- Niredovisar laborationer for handledare under laborationspassen.
- Skall géras i grupper om 2 studenter.
- Allai gruppen maste bli godkanda (kunna svara pa fragor) fér att
gruppen skall bli godkand.




Bra Labgrupper

| programmering férstarks skillnader i kunskaper.

En liten skillnad mellan tva personer kan gora att den ena far
(mycket) svart att hinner med.

- Ungefar som badminton (tror jag)
Att som nybodrjare jobba ihop med en erfaren programmerare hjalper
inte, tvartom, det stjalper!
Forsok hitta kamrater som ligger pa sa samma niva som mojligt.



Tentamen

Skriftlig tentamen

- Papper, penna och suddgummi

- Inga hjalpmedel (férutom lexikon engelska - valfritt sprak)

- Om ni gjort, och forstatt, dvningarna och laborationerna skall det
inte behdéva tentamenpluggas .. istallet ..

- .. repetera dvningar och laborationer




Examination

For att klara kursen maste du fa alla laborationer
godkanda samt klara tentamen. Kursbetyg ges av
tentamen enligt

Betyg Poang/Maxpoang
VG 0,73

G 0.4

U <04




Introduction to
Java™ Programming

Comprehensive Version
408 ava
anil Liang s
\ 1 “direkt

PEARSON

Valfri bok, i bilden en engelsk som ar bra, vill man ha en svensk tar man
den andra
- Nifar sjalva matcha kapitel i bocker mot mina
férelasningsanteckningar.



Utvecklingsmiljo

Vi anvander Linux, Java 8 och IntelliJ

- I skolan finns allt

Vill du ha miljén pa egen dator?

- Java och IntelliJ finns fér all operativ.
- Installera Java forst
- Darefter IntelliJ

Java 8 = Java 1.8



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
https://www.jetbrains.com/idea/download/

Sprak

Typ av Engelskt ord som . o gy
Ord/uttryck o asyfias Forslag pa dversattning
A
attacha v. attach bifoga
attachment  s. attachment bilaga
B
backslash s direkt inlan bakétvint snedstreck, bakdtstreck, bakstreck Z
backup s. direkt inlan sikerhetskopia
body (i brev) s. direkt inlan brédtext, (brev)innehall, brev, brevkropp
browser 3 direkt inldn (webb)ldsare
bug/bugg s. direkt inlan fel, lus (om lus anvinds behalls namnets historiska ursprung)
C
cache s direkt inlan buffert(minne), mellanlager, mellanminne 2
cancel/cancla v. cancel avbryta
cca V. direkt inlan skicka kopia (till)
chatta v to chat prata, tala, smaprata, snacka
Connecta V. Connect/Connectto  Koppla upp, ansluta
D
debugga v. to debug avlusa, felscka
delete:a v 1o delete ta bort, radera

Svart omrade:

- Jagtalar/anvander det som kanns bast men forsoker anvanda
svenska (speciellt nar det svenska ordet ar “sjalvforklarande”, enklare
eller kortare).

- Anger ofta begrepp pa engelska ocksa

- All kod (verkligen all) skrivs dock pa engelska

- Se lank kurssida om olika svengelska uttryck.



Att lara sig programmera 1

learning
by:deing

Programmering ar inledningsvis (denna kurs) ett évningsamne,
- Jamfér tennis eller windsurfing. Ovning ger fardighet!
- Jufler program du skriver desto battre lar du dig
- Visst kan man (bér man) lasa i bocker, men det viktigaste just nu ar
att skriva program! Manga!




Att lara sig programmera 2

Start???

>

Start' Matematik Programmering

| tex. matematik finns en ganska tydlig ordning, vad som kommer forst.
- I'programmering finns ingen lika tydlig sadan, det finns alltid nagot
fore ..
- Man far acceptera att man inte for tillfallet forstar alla detaljer.
- Nar kursen ar fardig skall allt (som galler denna kurs) var
uppenbarat.
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Har jobbar vil

»
>

Application

Programming Language

Software

[ Assembly Language

Machine Code

Increasing order of Complexity
Increasing order of Abstraction

=
s
=
b=
]
=

Devices (Transistors)

<

Layers of Abstraction

En dator jobbar pa manga olika abstraktionsnivaer.
- Vikan omgjligt halla alla dessa i huvudet samtidigt
- Man far acceptera att man inte kan forsta allt “i botten” just nu.
- Gor vi nagot i programmet sa hander nagot, exakt hur detta sker pa
underliggande nivaer funderar vi inte pa.
- Det som sker pa “var" niva skall vi ha stenkoll pa!




Att lara sig programmera 4

Defning the ProBLemudOsninGg

problem

Planning the
solution

ArBeTsSsaTT
Building the

Modifying solution
the solution

"The boss wants me to create a computer
algorithm that converts hindsight into

foresight."
Checking 1, Py
the solution  iwactpir r KvaultTeT
3AUDDATA
° INT_ TYPe
FaACKSPrak il !+ Good quality code avoids duplication,
BKS:‘:{" i displays high cohesion, low coupling.

AL TR PLOTIER ¥

Gb# e TESEY AR " BACKLE iziary 1
DIz DECLARATIVE ACCESS P-4 . . .
5""'“““ SHAERGITER R . L 4+ Coding style (commenting, naming, layout, |
BAprmm"““"‘"‘““’ ER. ROUTER ! k . |
HITPLASEE, 1 etc.) is also very important. L“_
oisxpamr
‘°"‘“=’,§§';‘, « There is a big difference in the amount of |
e et £ ity owioe vy ”F‘Plém(ru | work required to maintain poorly structured J
oM CODE MAIFRAME AL ATOR PORT {| and well structured code. B
Orriga, TS ETHERNET wnpace PASCAL RSN promicy | |
INFORMATION M AL FIXED mumg?ﬂlmhnm)\scs&m
romr,mgcn: £ ¢ . it i
Nodpmprml Asmnwausw;‘;‘,‘j:“” { In fact, unless it is well structured, the code
SENTIAL LemoRY BEACEOCK, is doomed ... it will not be used for long
KILOBYTE fr ony 3 i .

Cojocts Firstaith ava - A Practical Inroducton using Blua) © David . Bamas, Mehao! Koling

Forutom sjalva inlarningen av spraket och kodandet sker det flera andra
aktiviteter da man Lar sig programmera
- Vimaste losa problem som inte direkt har med kodandet att gér.
Problemet “i sig” kan vara svart.
- Vimaste arbeta pa ett strukturerat satt
- Om gj kor vi fast och kommer inte vidare!
- Vara program maste halla av viss kvalitet, det racker inte att
programmet (kanske) fungerar.
- Vibygger upp ett facksprak
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ALLTID!

Du behoéver papper och penna, .. alltid!

Visualisera, kommunicera!




Omvand Larlingspedagogik

Hamta évningsbunt fran
kurssida Se kodexempel
I Studera/kor/

’ Titta igenom, fa ‘ experimentera
Overblick /\
Se o :> Forelasning
férelasnings Bok
o . anteckningar
’ Gor évningsuppgifter F—

| Skriv ner fragor. Ta med
till férelasning!

Nasta
6vning

—>| Fraga handledare

\/
Laboration <+

Kursen anvander “‘omvand larlingspedagogik’
- Omvand = Kursen vander pa dvningar och forelasningar
- D..s. nibdrjar med 6vningarna utan att innehallet gatts
igenom pa en forelasning!
- Larlings = Ni arbetar som larlingar under évningarna och
laborationerna , d.v.s. studerar (harmar) exempel och far handledning

av en "mastare”.

Varfor?
- Genom att géra dvningar forst har ni “forarbetat” (tankt till) infor

foérelasningen. Lattare att hanga med och stalla fragor.
- Genom att ta med fragor fran évningar/labbar har ni en chans att

driva férelasningar i den riktning ni vill.
- Olika personer lar sig pa olika satt, ta chans att paverkal!

Hur gar dvningen till?
- | bérjan pa dévningen far ni en kort introduktion.
- Darefter gér man sa manga évningar man hinner (fortsatt garna
hemma)
- Hjalp far man genom att titta pa exempel, se
forelasningsanteckningar och/eller bok, fraga handledare samt
skriva ner fragor till forelasningen.



- P& slutet sammanfattar vi kort.

Efter dvningen kommer en forelasning i helklass
- Tafram dina fragor, var aktiv!




Forelasningsanteckningar

Forelasningsanteckningar (bildserier) finns pa
kurssida

- Ordnade efter omrade
- Innebar att forelasningar *hoppar runt” i olika serier.
- Se vad som galler for varje vecka pa kurssidan
- Ev lite rérig i bérjan men det blir enklare senare eftersom allt om
ett visst omrade finns i en bildserie.
- Vissa bilder finns i flera serier

Inledningsvis dyker valdigt mycket upp

- Nihinner inte smalta allt, harma sa lange
- Virepeterar och férdjupar efter hand

Jag kommer troligen inte att hinna ga igenom varenda bild
- Viktigt att ga igenom allt sjalv!

Tyvarr en bug i Google Docs: Sidnummer stammer inte. Alla anteckningar
boérjar pa sidan 1.



En formel ...
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Programmering ar tidskravande!
- Envanlig uppskattning: Verklig tid (Tv) ar lika med beraknad tid (Tb)

ganger pi.



Sidoprojekt

Kunskap
A

o T T Kursmal

» Tid

Kurs borjar Kurs slut

21

| inledande programmeringskurser ar spridningen bland studenter mycket
stor.
- Forersom kan en del kan det bli lite for langsamt
- Darfor ... om intresse finns kan vi kora ett sidoprojekt parallellt.



Fragor




