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Modular design

Fordelar med en vilgjord modular
design:
e Latt att utvidga
 Moduler gar att ateranvanda
e Uppdelningav ansvar
 Komplexitetenreduceras
Moduler gar att byta ut
Tillater parallell utveckling.




Cohesion

e Cohesion ("sammanhallning”) ar ett matt pa den inre sammanhallningeni en

modul (e.g. metod, class, package, ...).

e Hur val samverkar komponenternainom modulen?

* Vi efterstravar high cohesion — dvs nar samtliga komponenter samverkar for att
|6sa modulens ansvarsomrade, utan att beh6va samverka med komponenteri
andra moduler.

 Hur autonom ar modulen?Klararden sitt uppdrag pa egen hand?

 Hur valdefinieratar modulens ansvarsomrade?
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Coupling

e Coupling ("sammanbindning”, "koppling”) ar ett matt pa hur starkt beroendet ar
mellan tva olika moduler.
* Hur autonom armodulen?Klararden sitt uppdragpa egen hand?
* Hur valavgransad ar modulen? Tillater den andra moduler att bero pa dessinre
implementation?

* FOr att fa en flexibel och modular design maste ingaende moduler vara sa
oberoende av varandra som majligt. Vi efterstravar low coupling mellan moduler.

* Har vi starka kopplingar kommer forandringari en modul framtvinga forandringariandra
moduler som ar beroende avden— bryter mot OCP.
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Dependency Inversion Principle

Depend on abstractions, not on
concrete implementations.

* Beroenden behovs! Men for en bra design galler:

* Minimera antalet beroenden.
e Ha sa l6sa beroenden som majligt (DIP).

* Ha kontroll bver beroendena.
* Varje beroende ska vara avsiktligt.

* Varje kopplingspunkt (dvs mojlighet att skapa beroenden) ska vara avsiktlig.
* Varje kopplingspunkt ska ha ett valdefinierat granssnitt.



Ovning

* Borja fran koden som finns att ladda ner fran hemsidan.

* Koden for 6vningen ar en utokning av tidigare kod for att rita polygoner; nu
kan polygonerna rora pa sig. Den nya koden bryter mot alla tankbara
principer — ert jobb ar att analysera och forbattra den.

* Borja med att rita ett UML-diagram av designen. Kan ni identifiera nagra
specifika problem?

* Diskutera och fundera dver hur en battre design skulle kunna se ut. Rita ett
UML-diagram av denna battre design.

* Vilka refactoring-steg behover ni genomfora for att uppna er battre design?
Think before you code!

» Refaktorera koden — men inte foérran ni har en uttalad plan!



