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Designmönstret Designmönstret CompositeComposite

Designmönstret Composite används för att sätta samman objekt till 
trädstrukturer för att representera ”part-whole” hierarkier. Composite låter 
klienter hantera individuella objekt och grupper av kopplade objekt på ett 
likformigt sätt.

+operation()
+add()
+remove()
+getChildren()

Component

+operation()
+add()
+remove()
+getChildren()

Composite

+operation()

Leaf

*

forall g in children
   g.operation();

32

Designmönstret Designmönstret CompositeComposite

Exempel:

+print(String)

Component *

+print(String)
+add()
+remove()

Folder

+print(String)

File
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Designmönstret Designmönstret Model – View - ControlModel – View - Control

Designmönstret Model-View-Control (MVC) frikopplar (det grafiska) 
användargränssnittet från den underliggande modellen. MVC delar upp en 
applikation i tre olika typer av klasser:

ModelModel

ViewView

ViewView

ViewView

ControllerController

ControllerController

ControllerController

Model: Den datamodell som används –  en abstrakt representation av den 
information som bearbetas i programmet. Utgörs av de klasser som 
ansvarar för tillståndet i applikationen.  

View: De klasser som ansvarar för att presentera modellen (som grafiska 
användargränssnitt).

Control: De klasser som handhar de händelser som påverkar modellens tillstånd. 
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Model-View-ControlModel-View-Control

Flera andra varianter på MVC-mönstret är möjliga och finns beskrivna i 
litteraturen. 

**

Model

+someMethod(): void

Observable

+addObserver Observer): void
#setChanged(): void
+notifyObservers(): void

View

+update( Observable; Object): void

<<interface>>
Observer

+update(Observable; Object):void

**

Controller

+modify(): void
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Designmönstret Designmönstret FaçadeFaçade

Designmönstret Façade används för att dölja komplexitet för användarna.

    • lättare att använda fasaden än det ursprungliga systemet

    • kan byta implementation av det som fasaden gömmer

    • mindre beroenden

Libary

SubsystemB

-facade: Facade

Client

SubsystemA

SubsystemC

+operation1()
+operation2()

Facade

-a: SubsystemA
-b: SybsystemB
-c: SubsystemC
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Designmönstret Command kapslar in kommandon som objekt och låter 
klienter få tillgång till olika uppsättningar med kommandon.

Designmönstret Designmönstret CommandCommand

Receiver

action()

Invoker
<<interface>>

Command

+execute(): void

ConcreteCommand

-receiver: Receiver

+execute(): void

Client

<create>

receiver.action()




