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Verktyg
Modern programutveckling innebär att man måste behärska ett antal verktyg.

● Editorer
● Kompilatorer
● Avlusare(debugger)
● Versionshantering(kommer i projektkurs)
● Testverktyg(kommer i projektkurs)
● Verktyg för analys av kodkomplexitet, kodkvalitet, kodeffektivitet mm

Vi kommer att undersöka Eclipse



Eclipse
Ett IDE ( Integrated Development Environment)

Ett mycket avancerat ramverk som kan användas för många olika sorters 
programmering (och olika programmeringsspråk).

● Uppbyggt med “plugins”
● Finns massor av plugins, enkelt att installera direkt från nätet.

Dessa innehåler editorer, debugger mm

IDE ger mycket hjälp med trivial kod, hitta fel, strukturera mm



Eclipse Versioner
Finns ganska många, och vanligtvis släpps en ny varje år. Dessa bildar en bas för 
andra versioner som inriktar sig på olika områden, tex Java programmering. 
Vanligtvis namnges varje sådan release efter en astronomisk företeelse.

Om ni vill hämta den senaste så går det att ladda ner en egen version. Ingen 
installation krävs utan man packar bara upp den nedladdad zipfilen i en lämplig 
map och exekverar sedan filen eclipse.
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Eclipse
Första gången du startar Eclipse frågas efter ett workspace som du vill spara dina 
projekt i.

● Det kommer då att skapas en mapp i din hemkatalog
● Svara ja, kryss för “Inte fråga igen”
● Framöver så spara inte på workspace utan använd hellre en egen kursmapp 

dvs ~/TDA550/LAB1 som ett exempel.
● Om du får problem med Eclipse så är ett knep att ta bort workspace-mappen 

och starta om på nytt.



Eclipse arbetsflöde
1. skapa projektkatalogen där du vill ha ditt projekt, filler mm
2. Skapa et Eclipse projekt med hjälp av tex menyn File->New.

För att inte lägga projektet i ditt workspace, klicka ur “Use default Location”. 
Du behöver då själv välja en mapp som du skapat och ange dess sökväg tex 
med Browse-knappen.

3. Lägg till paket, klasser, bibliotek mm
4. Koda, kör, avlusa och faktorisera
5. Om inte okey så återgå till punkt 3
6. Skapa jar-fil som är det slutliga exekverbara programmet för användaren.



Eclipse Projekt
Projekt, ett intern begrepp för Eclipse

● Det är inte samma som projektkatalog
● Därför kan man ta bort projekt i Eclipse utan att radera kod
● Man kan importera projekt
● Skapa projekt från lösa Java filer

För att Eclipse skall acceptera ett projekt måste filerna .projekt och .classpath 
finnas med i projektkatalogen.



Eclipse Användargränssnitt
Finns väldigt många fönster… några begrepp

View, ett internt fönster, tex Navigator(filhanteringsfönster)

Editor, ett fönster där man kan arbeta med text

Perspective, ett visst arrangemang av ett antal views och editors.

● Kan växla perspektiv (förvirrande för nybörjare, fönster försvinner/dyker upp 
byter plats etc)

● Problem: Markera perspektivet Java



Eclipse Varningar och Felmeddelanden
Eclipse kompilerar kontinuerligt i bakgrunden

Varningar och fel visas i marginalerna

● Vänster: Ikoner, glödlampor mm
● Höger: Var i filen, röd markering

Peka på ikoner för att få tips, klicka och välj ändringsförslag(eclipse föreslår men 
det är inte alltid optimalt)

Ibland så hänger felmedelandet kvar. Spara i sådana fall filen så försvinner de. 
Man kan även köra Project->Clean.



Faktorisering
Faktorisering innebär bla

● Flytta/byta namn på paket, klasser, metoder, variabler mm.
● Ändra metodsignaturer
● Bryta ned stora metoder
● Ersätta klasser med interface 
● …

All Faktorisering sköts från Eclipse (Markera > Högerklick > Refaktor)

● Eclipse ändrar överallt i programmet så att allt blir korrekt
● Ändra aldrig direkt i filsystemet.



Eclipse Debug

För att avlusa väljer man… Debug As -> Java Application

● Eclipse byter då till debug perspektivet
● Se vidare Workshop/Övning



Eclipse Avslöjar Proffsen
Lär av Proffsen

● Om man angivit var källkoden till Javas standardbibliotek finns(src.zip) kan 
man direkt granska klasser mm

Markera något klassnamn och tryck på F3

● Ottroligt nyttigt och intressant att se “professionell” kod.
● Att se hur man implementerar saker ökear förståelsen



Eclipse Tutorials

Intro för Nybörjare

https://www.youtube.com/playlist?list=PLv6UtFrA7VEu4PtzJaGHHSeZBi6mdJtwv

Debugger

https://www.youtube.com/playlist?list=PLUGinutrSzN-ALgaL0mSyPDHi3VhUCcuV

https://www.youtube.com/playlist?list=PLv6UtFrA7VEu4PtzJaGHHSeZBi6mdJtwv
https://www.youtube.com/playlist?list=PLv6UtFrA7VEu4PtzJaGHHSeZBi6mdJtwv
https://www.youtube.com/playlist?list=PLUGinutrSzN-ALgaL0mSyPDHi3VhUCcuV
https://www.youtube.com/playlist?list=PLUGinutrSzN-ALgaL0mSyPDHi3VhUCcuV


Eclipse Plugins
Hela Eclipse är uppbyggt av plugins. Olika versioner av Eclipse innebär egentligen olika uppsättningar av 
pluggins.

I samma anda går det att installera extra plugins i den version du använder. De kan installeras på olika 
sätt, ett vanligt är via menyn 
Help -> Install New Software -> Add

I dialogrutan anges addressen till en “Software (Update) Site” som plugins ska hämtas ifrån. Denna 
behöver man känna till själv. tex genom att kopiera adressen från en hemsida( se slides FindBugs och 
STAN). Av erfarenhet kan sägas att många “software site adresser” har en tendens att ändras så gå  alltid 
in på tillverkarens hemsida för att vara säker på att få senaste versionen.

Välj därefter just de plugins som ska installeras, resten sköts automatiskt, men du kan uppmanas att 
godkänna avtal och eventuellt installation av “unsigned software”.

Eclipse behöver normalt startas om efter installationen.








