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Fragor efter forra férelasning

Vad betyder:

en tilldelningssats (assignment)
dar x uppdateras till vardet av uttrycket x+1

special uttryck mead ett uttryck, vardet ar x, men variabeln x
sidoeffekt uppdateras ocksa till vardet av uttrycket x+1

uppdatering av .
variabeln x ett uttryck, forst uppdateras x till x+1, sedan

returneras vardet av x, dvs nu x+1

ett uttryck av typen boolean, testar (0)likhet
mellan tva heltals uttryck (int expressions)

Fraga mera! Det har ar mycket bra fragor. Uppskattas!

Kan man skriva test som visar vad svaren dr?



while loopar

Blocket utfors noll eller flera ganger.

Syntax Informell semantik

while (<boolean expression>) {  1: berédkna <boolean expressions
<statements> 2: om det blev true, kor <statements>

} och fortsdtt fran steg 1 igen.

3: om det blev false, da dr while klart,
dvs programmet fortsdatter kora koden
som kommer efter }

Tips! I berdkningar kan man ersdtta

while (<bool-exp>) { satser }
med

if (<bool-exp>) {
satser;
while (<bool-exp>) { satser }

}



Exempel for while

int 1 = 0;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;

}



Exempel for while

int 1 = 0;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;

}



Exempel for while

while (i < 3) { typ: int II'

System.out.print(i + " "); namn: i
i=1+1;

}



Exempel for while

while (i < 3) { typ: int II'

System.out.print(i + " "); namn: i
i=1+1;

}



Exempel for while

if (1 < 3) { typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i
i=1+1;
while (i < 3) {

System out.print(i + " ");

i=1+ 1;

}
}



Exempel for while

if (1 < 3) { typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i
i=1+1;
while (i < 3) {

System out.print(i + " ");

i=1+ 1;

}
}



Exempel for while

if (0 < 3) { typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i
i=1+1;
while (i < 3) {

System out.print(i + " ");

i=1+ 1;

}
}



Exempel for while

if (true) { typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i
i=1i+1; '
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i

1=i+1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i

1=i+1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

System.out.print(i + " "); namn: i

1=i+1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

System.out.print(e + " "); namn: i

1=i+1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

System.out.print("e "); namn: i

1=i+1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

System.out.print("e "); namn: i

1=i+1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

. . namn: i
1 =1 + 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):

}
Cfe 3



Exempel for while

typ: int [::::]

. . namn: i
1 =1 + 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):

}
Cfe 3



Exempel for while

typ: int [::::]

. namn: i
1 =0+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):

}
Cfe 3



Exempel for while

typ: int [::::]

. namn: i
1 =1;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):

}
Cfe 3



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");

1=1+1; Utskrift (output):

}
Cfe B 3



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");

1=1+1; Utskrift (output):

}
Cfe B 3



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

if (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

if (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

if (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

if (1 < 3) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: i

if (true) {
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: 1
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”

i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: 1
System.out.print(i + " ");
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {
System.out.print(i + " "); “@ ”

i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: 1
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {

System.out.print(i + " "); “01"”

i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int [::::]

namn: 1
1=1+1; Utskrift (output):
while (i < 3) {

System.out.print(i + " "); “01"”

i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):
while (i < 3) {

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):
while (i < 3) {

System.out.print(i + " "); “@1"”
i=1+ 1;

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):
if (i< 3) ¢ (output)

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):
if (i< 3) ¢ (output)

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):
if (i< 3) ¢ (output)

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):
if (true) {

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

System.out.print(i + " "); “@01”
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+1;

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

CC@lZJ’
i=i+1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=i+13

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

CC@lZJ’
i=i+1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=i+13

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

Cfe 1 2 8 3

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=i+13

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

Cfe 1 2 8 3

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=i+1;

}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

CC@ 1 2 8 3

if (1 < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

“0 1 2 8 3

if (1 < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

“0 1 2 8 3

if (1 < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

“0 1 2 8 3

if (3 < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int

nhamn: i
detta betyder att koden
mellan { ... } inte kors Utskrift (output):
“‘e 1 2 3

if (false) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;
}
}



Exempel for while

typ: int

namn: i

Utskrift (output):

CC@ 1 2 8 3

koden har kort klart



Exempel 2

vad hander om vi andrar

koden sa har?

int i = 0;
while (i != 3) {
System.out.print(i + " “);

i=1+ 2;
}




Exempel 2

int 1 = 0;

while (i != 3) {
System.out.print(i + " *);
i =1+ 2;

}

Utskrift (output):

O 246 8 10 .. 2000000 2000002 2000004 .. osv



Att skriva egan loopar

Att se hur loopar kor ar relativt latt.

Att skriva egna loopar krdver mycket ovning!

Utmaning:

Skriv ett program som raknar fakulteten av ett tal.

Matematik; 5!'=1x2x3x4x5=120



En 16sning

public class Fac {
public static void main(String[] args) {

int k = 5;

int result = 1;

int 1 = 1;

while (i <= k) {
result = result * i;
System.out.println("fac(" + i + ") ="
i = 1+1;

+ result);



En utmaning till

Utmaning:

Rakna greatest common divisor (GCD) av tva heltal.

Matematik: gcd(45,35) =5



En IOosning

public class GCD {
public static void main(String[] args) {

int k = 45;

int 1 = 35;

while (k '= 1) {
if (L < k) {k=k-1; }else {1 =1 - k; }
System.out.println("k = " + k);
System.out.println("1l = " + 1);

}
System.out.println("Result: " + k);



Exempel 2

Loopar av denna stil ar mycket vanliga:

deklaration och utgangsvarde
int 1 = 0; . g .
while (i < 3) villkor fér while

System.out.print(i + " "); berékning som inte &ndrar pa i
i=1+ 1;
} justering av variabeln i

Dessa loopar kan skrivas med for-satsen:

deklaration och utgangsvérde

villkor f&r while justering av variabeln i

for (int 1 =0; i < 3; i=1+1) {
System.out.print(i + " "); o
} berakning som inte &ndrar pa i




int 1 = 0;

while (i < 3) {
System.out.print(i + " ");
i=1+ 1;

}

for (int i =0; i < 3; i =1+ 1) {
System.out.print(i + " ");

}

Tips! For av formen

for (<init>, <bool>, <chg>) {
<stmts>

}

dr precis samma som
<init>;
while (<bool>) {
<stmts>;
<chg>

}



for satsen: loopar med kant antal varv

Syntax Informell Semantik

for(<init>; <boolExpr>; <change>) 1 1. "init"” uttrycket berdknas (sker bara en
<statements> gang). Vanligen initialiserar man bara en

} raknare till dess startvdrde.

2. boolExpr beraknas.

Sa lange det ar sant kommer

- .
Tips! For av formen 3. loopens satser (statements) att beraknas.

for (<init>, <bool>, <chg>) {
<stmts>

}

dr precis samma som

4. uttrycket change beraknas. Vanligen okar
man rdknaren med ett. Ga till punkt 2.

e raknaren skall deklareras. Om det gors i
loopen sa ar den inte kand utanfor loopen

<init>; ¢ raknaren bor inte andras i loopens satser
while (<bool>) { e init, boolExpr, change kan uteslutas
<stmts>;
<chg> e init och change kan vara flera komma-
} separerade satser

Inget av de tva sista rekommenderas



Exempel pa for-satsen

for (int i = 9; i <= 8; i = i+1) { anwmﬁjendastden
System.out.print(i + “ “); har formen

}
// 12345678 (paen rad)

for (char ch = 'a'; ch <= 'z'; ch++) {
System.out.println(ch);

}
// abc.... zmed en per rad \GQ

for(int tal=1; tal<=50; tal=2*tal){ \(GeP
System.out.println(tal);

}
// tal blir 1, 2, 4, 8, 16, 32



Att skriva egan loopar

Utmaning:

Implementera fakultet exemplet med en for loop.

Matematik; 5!=1 x2x3x4x5=120



Tentamensuppgift

Uppgift 3: [5 poang] loopar, utskrift

Skriv ett program som skriver ut multiplikationstabellerna upp till tio. Exempel utskrift:

12345678910

2 46 8 10 12 14 16 18 20

36 9 12 15 18 21 24 27 30

4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 18 27 36 45 54 63 72 81 90
10 20 30 40 50 60 /0 80 90 100

Extra: hur kan man fa utskriften att se snyggare ut?



En 16sning

public class Mult {
public static void main(String[] args) {

for (int i=1; i<=10; i++) {
for (int j=1; j<=10; j++) {
System.out.print((i*j) + " ");

}
System.out.println();



do-while loopar

Blocket utfors en eller flera ganger

*** Ovanligt att man vill gora det! ***

Syntax Informell Semantik
do §

1. Satserna (statements) utfors en gang
<statements>

2. Loopvillkoret (boolean expr.) berdknas.

} while (<boolean expression>); Om det ar sant utfors 1-2 igen

3.0m villkoret ar falskt gors ingenting dvs
Tips! do-while av formen loopen terminerar.

do {
<stmts>
} while (<bool-exp>);

dr precis samma som

<stmts>;
while (<bool-exp>) {
<stmts>

}



Scanner (anvands i nasta ex.)

Klassen java.util.Scanner forser oss med inmatningsprimitiver
sa vi kan lasa “tokens" fran tangentbordet:

(en token kan vara ett tal eller en strang)

import java.util.Scanner;

Scanner in = new Scanner(System.in);
String str;
while (in.hasNext()) {
str = in.next();
System.out.println(str);

¥

Metoder i Scanner: (ersatt X med t.ex. Int)
in.hasNextX() finns det ett X
in.hasNext() finns det nagonting
in.nextX() ger nasta X
in.next() ger nasta token som strang
in.nextLine() ger hela raden som en strang



do-while exempel

int n = 0;

do {
println(“Mata in ett tal »>5 ”);
n = in.nextInt();

} while (n <= 5);

precis samma som:

int n = 0;

println(“Mata in ett tal >5 *);

n = in.nextInt();

while (n <= 5) {
println(“Mata in ett tal »>5 ”);
n = in.nextInt();

}



Vanliga fel vid konstruktion av loopar

De vanligaste felen ar oandliga loopar och off-by-one fel.

seudo-)oandlig loop:
(P ) § 100p For att komma ur en oandlig

int i = O; loop tryck: control-C
while (i < 10) { (dvs hall in tangenten ctrl
satser ... och tryck pa C)
1 = 1-1;
}

off-by-one: (arrays kommer senare)

int[] array = new int[9];
for (int i=0; i<=9; i=i+1) {
array[i] = lds tal frdn anvindaren

}

forsdker lasa index 9 som inte finns!




Kontrollstrukturer

Nar anvander man vad?
Nagra generella tips:

for:
Loopar med kant antal varv

“keep it simple” - det bor vara nat i stil med
for (int i=0, i<10; i++)
anvand annars en while

while do-while
Loopar med okdnt antal varv Loopar med okant antal varv

noll eller flera varv ett eller flera varv (ovanligt! - undvik)



De flesta satserna ar avklarade

Ett program byggs huvudsakligen upp av
deklarationer och satser

Enkla satser

(enkla satser avslutas med ";")
e Tilldelning
e Metodanrop  (av void metoder)

e break  ("Kortslutning" av loop/switch sats)

e return <uttryck>

(For att avsluta underprogram eller ge
resultat fran funktioner)

;  (Gor ingenting !)

Sammansatta satser

(avslutas INTE med ";" utom do-while )

e Villkorsats (if)

e Flervalsats (switch)

e Iterationssatser (for, while och do-while)
e Blocksats ( {satser} )



Kompilering och lankning

Kompilering och linkning
(eller Killkodens vig till exekvering).

Ant:ckquga]r med___ . Redigering - Rittning
programiorsiaget med tex emacs
Killtext B
Java program /" Fijlnamn.java
javac l Kompileringsfel
R {Kmnpﬂamrn —m (syntax -
4 och typfel)
!

/" Byte-Code ™

- / program‘/ —
dava ... /
) \ \‘T" Filnamn.class
S/ 4 Byte-Code
fordefinierade och \_ Interpreter
anvandardefinierade i
separatkompilerade —
klasser (1mport) @:ﬁ?g@
I T
( Lankning )| Linkfel I
Indat ' i
nda a.__—_..{ Exekvering )___ Exelglermgs N

\
- Algoritmfel
@_gr. IE:SU].tElT —- (lﬂgiSkH fﬂ].)

Kompilering och lankning

1. Fran anteckningarna skapas en sk killtext med hjélp av ett
editeringsprogram tex emacs. Kélltexten utgor den for oss ldasbara
beskrivningen av det vi vill att programmet skall gora. Program,
programtext och kéllprogram dr andra ben@mningar pa kélltext.
Vanligen slutar killtextens namn pa nagot som avslojar vilket sprak
som anvénts, tex .ada, .java, .c (C), .p (Pascal), .asm (assembler) osv.

2. Killtexten kan vi ge som indata till en kompilator. En kompilator
oversitter, den fOr oss begripliga men for datorn obegripliga, texten till
“maskinkod” som datorn “forstar”. Detta kallas alltsa kompilering. I
Javas fall sa oversitts killtexten till en mellanform, ett slags
maskinsprak for alla datorer, som kallas bytekod. Kompilatorn
analyserar ocksé texten och kontrollerar om programmet vi skrivit dr
ett sprakligt korrekt program. Om det tex forekommer syntaxfel eller
typfel i killtexten sd meddelar kompilatorn detta och stannar.

3. Som resultat av kompileringen far vi ett program som innehéller de
genererade bytekodinstruktionerna. Detta lagras 1 en fil som heter
samma som kélltexten men med appendix “.class”.

4. Varje dator har sedan en “bytekod interpreter” som som Oversitter
till den aktuella datorns maskinkod. Detta program ir pa
maskinkodsform men alla referenser (adresser) dr inte upplosta
(kiinda). Det innebdr att vissa andra programmoduler (som tex
java.lang) inte dr kénda dnnu eftersom de kompilerats separat.

5. Nista steg 4r att kalla pa ldnkaren som bestimmer var
instruktionerna skall ligga 1 minnet och fyller i alla referenser mellan
modulerna. Om vi ldnkar ihop véra objektprogram och andra
referenser sa far vi ett exekverbart program, ett laddprogram.

6. Ett laddprogram &r fardigt att ”ladda” in i datorn for att koras. I detta
program ir alla referenser upplosta.

7. Nir vi exekverar programmet far vi eventuellt forse det med indata
och far (eventuellt) ett resultat (utdata). Vi kan exekvera programmet
genom att ge namnet pa killtextfilen utan appendix.

Dessa faser maste dessutom gas igenom varje gang man dndrar nagot i
kélltexten



Kompilering, lankning och korning

Steg |: Anvand en editor for att skapa en kalltextfil (source file):
| ett terminalfonster:

% emacs Pnrkontroll.java

som tillsvidare maste innehalla en main metod.

Steg 2: Kor Java kompilatorn (javac):

% javac Pnrkontroll.java

Skapar en fil som heter Pnrkontroll.class
Ratta alla fel... genom att gora om stegen ovan

Steg 3: Kor programmet (med java): Ifall programmet fastnar

% Jjava Pnrkontroll i en oandlig loop: hall ner

“ctrl” och C-knappen.
OBS, utan .java eller .class pa slutet




Indentering och att placera { }

Raitt indenterat: Fel indenterat:
static boolean odd(int tal) { static boolean odd(int tal)
if (tal%2 == @) { {
return false; if (tal%2 == 0)
} else { {
return true; return false;
} }
} // end odd else
{
return true;
}
} // end odd

Undvik onodigt tomrum inuti metoder.

Indentering = Idsbarhet + korrekthetskoll



Indentering och att placera { }

Ratt indenterat: Fel indenterat:
static boolean odd(int tal) { static boolean odd(int tal)
if (tal%2 == 0) { {
return false; if (tal%2 == 0)
} else { {
return true; return false;
} }
} // end odd else
{
return true;
}
} // end odd
Ratt och forenklat: Fel indenterat! (olasbart)
static boolean odd(int tal) { static boolean odd(int tal) { if (
return (tal%2 != 0) tal%2 == @) { return false; } else

} // end odd { return true; } }



Aritmetik med heltal (dvs int)

int x = 5; Anta att minnet ar:
int y = 3;
X =X / 3; variabeler, dvs

minnesplatser



Aritmetik med heltal (dvs int)

int x = 5; Anta att minnet ar:
int y = 3;
X =X / 3; variabeler, dvs

minnesplatser



Aritmetik med heltal (dvs int)

Anta att minnet ar:

>
n e+
X <

~ |l
W W
we wo

variabeler, dvs
minnesplatser

typ: int

Namn: X

X B



Aritmetik med heltal (dvs int)

Anta att minnet ar:

>
n e+
X <

~ |l
W W
we wo

variabeler, dvs
minnesplatser

typ: int

Namn: X

X B



Aritmetik med heltal (dvs int)

Anta att minnet ar:

X =X / 3; variabeler, dvs
minnesplatser

typ: int

Namn: X

typ: int

namn:y



Aritmetik med heltal (dvs int)

Anta att minnet ar:

X =X / 3; variabeler, dvs
minnesplatser

typ: int

Namn: X

typ: int

namn:y



Aritmetik med heltal (dvs int)

Anta att minnet ar:

X =5/ 3; variabeler, dvs
minnesplatser

heltals division, dvs

resultatet maste vara _
typ: 1nt

av typen int
namn: x

typ: int

namn:y



Aritmetik med heltal (dvs int)

Anta att minnet ar:

X = 13 variabeler, dvs
minnesplatser

heltals division, dvs

resultatet maste vara _
typ: 1nt

av typen int
namn: x

typ: int

namn:y



Aritmetik med heltal (dvs int)
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Programmeringsovning

évning:

Skriv kod som implementerar heltals division.

Exempel: 7/2 =3



En 16sning

public class IntDiv {
public static void main(String[] args) {

int m = 7;
int n = 2;

int res = 0;
System.out.print(m + " / " + n + " = ");
while (n <= m) {

m=m- n;

res = res + 1;

}

System.out.println(n + " * " + res +

+ + m);



Programmeringsovning 2

Sekanten:

Skriv kod som loser en enkel version av sekant labben
fran forra aret (kommer inte i ar.)

http://www.cse.chalmers.se/edu/year/2013/course/tdab45/courseMirl/assignments/lab3/secant.html



http://www.cse.chalmers.se/edu/year/2013/course/tda545/courseMtrl/assignments/lab3/secant.html
http://www.cse.chalmers.se/edu/year/2013/course/tda545/courseMtrl/assignments/lab3/secant.html

Bérjan pa en 16sning

public class Secant {

public static double f(double x) {
return 6.5 * X * x - 5.0 ¥ X + 2.0;

}
public static void main(String[] args) {
double a = -5.0;
double b = 5.0;
double eps = 0.0001;
double x;

// Skriv kod har som hittar nollstdllet pa funktionen f.
// Losningen kan vara en while eller do-while loop.

System.out.println("Result: " + x);



Lasanvisning

Jag pekar nedan pa var i boken de olika sakerna tas upp. Boken tar dock upp
dessa saker ganska sent i sammanhang med andra saker som ni inte annu
beharskar. Det kan darfor vara ratt svart att lasa dessa hanvisningar nu.

datatypen Boolean 4.2, 4.6
relationsuttryck och logiska uttryck (.)
De Morgan's lag (s 217)

operatorer (utspritt)

if (4.1), switch(4.8)

for (12.7,12.6),

while (7.3.1, 12.6), do-while (7.5)
kompilering och lankning

vV VvV Vv V9V Vv VvV Vv Y

—_—

Nasta gang: att anvanda fardiga klasser kap 2. \ 7
Glom inte att programmera, programmera, programmera! ° ‘
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