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Vad vi gor under veckan (lv2, Ip1)

Pa fredag denna vecka startar simulatorovningarna, som i huvudsak
agnas at forberedelsearbete infor laborationerna. Man kan ocksa fa
hjalp med uppgifter for sjalvverksamhet eller fraga en larare om
sadant som ar oklart.

Vi visade i slutet av forra veckan hur man kan forenkla booleska uttryck
och motsvarande grindnat med hjalp av raknereglerna for boolesk
algebra och fortsatter nu med detta.

Switchnatalgebra

Vi tar fram en grafisk beskrivning av booleska funktioner, Karnaugh-
diagram, som bygger pa boolesk algebra. Med Karnaughdiagram
forenklas minimeringen av booleska uttryck, och leder till att de tva
grundtyperna AND/OR och OR/AND av grindnat blir sa sma (och billiga)
som mgjligt.
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Logikgrindar "pa riktigt”
De logikgrindar som vi studerar realiseras i modern tid med transistorer,
men har tidigare realiserats med relaer och elektronror. Vi visar hur

dessa komponenter kan anvandas i switchnat, och ger
transistorlosningar for de grundlaggande logikgrindarna.

NAND- och NOR-grindar

NAND- och NOR-grindar ar de vanligaste, snabbaste och billigaste
grindarna. Vi visar hur man konstruerar logiknat med dessa grindar.

XOR-grindar

Detta ar en speciell grindtyp som ar anvandbar i manga sammanhang.

Kodomvandlare
Grindnat som omvandlar fran en binar kod till en annan.

Valjare och fordelare

Dessa ar grindnat som finns som fardig krets, och som ar anvandbara i
manga sammanhang.



CHALMERS Uppdaterad 6 september 2015
UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

Under veckan fortsatter du forbereda laboration 1

De uppgifter i arbetsboken och de hemuppgifter i laborations-PM
som anges pa forsattsbladet till laboration 1 borjar du arbeta igenom
hemma och pa simulatorévningar.

Veckans konsultationspass

Inledningsvis demonstreras programvaran Digiflisp 9 som kommer att
anvandas pa simulatorévningarna. Darefter varvas rakneexempel med

fragestund.



