/* funktionsdefinition */
resultattyp funktionsnamn (typl paraml, typ2 param2, etc.)

{

lokala deklarationer och satser

ks
double upphojt till(double x, iInt n)
{
double res = 1;
int 1 = 1;
It (n >= 0)
for ( ; 1 <= n; i++)
res = res * X;
else
for ( ; 1 <= -n; i++)
res = res / X;
return res;
}

double ranta pa ranta(double b, double r, Int n)

{
}

return b * upphojt_till(1+0.01*r, n);



int bokstav(char c) /* ar c en bokstav ? */

{
}

return (Ca> <= c & c <= 7z2") |] CA” <=c && Cc <= 7Z7);

C99:
_Bool bokstav(char c¢) /* ar c en bokstav ? */

{
}

return (Ca> <= c & c <= 72") |] CA” <=c && Cc <= 7Z7);



int las_teck(void) /* laser forsta icke blanka */

{
int c;
while ((c = getchar()) ==~ > |] c == >\t” |] c == ’\n?”)
return c;

+

void blanka_rader(int n)

{
for (int 1=1; i<=n; 1++)

printf(C’\n””);



/* Tunktionsdeklaration */
resultattyp funktionsnamn (typl [paraml], typ2 [param2], etc.);

double upphojt_till(double x, int n);
eller:

double upphojt _till(double, Int);

double ranta pa ranta(double b, double r, int n);
eller:

double ranta _pa ranta(double, double, int);

int las teck(void); // OBS! iInte int las teck();

void blanka rader(int n);

eller:

void blanka rader(int);



Rekursion

int nfak(int n) /* berédknar n! */

{
It (n<=0)
return 1;
else
return n * nfak(n - 1);
+

void skrivbak(char text[], int i)
/* skriver ut en text baklanges */
{
It (text[i] = °\0”) {
skrivbak(text, 1 + 1);
putchar(text[i1]);

}
}

skrivbak(s, 0);



Aldre syntax, definitioner:

double upphojt till(x, n)
double Xx;
int n;

{
L

double ranta pa ranta(b, r, n)
double b;

double r;

int n;

{
L

Aldre syntax, deklarationer:

double upphojt till();

double ranta pa_ranta();



inline int max( int 11, Int 12 )

{
}

return 11 < 12 ? 12 : 11;

volatile i1nt tangentbords reg;
extern volatile const Int realtidsklocka;



Lagringsklasser

auto register extern static

extern double f(int);
static Int m = 1;
register int i, j;

Standardantaganden:

FOr en funktion antas att lagringsklassen ar extern.
For en formell parameter till en funktion antas att lagringsklassen ar auto.
FOr en variabel som deklareras inne i ett block antas att lagringsklassen ar auto.

For en variabel som deklareras pa yttersta niva antas att lagringsklassen ar extern.



/* externa variabeldefinitioner */
int antal = 5;

const int max_antal = 100;

const double pi = 3.1415926536;

/* externa variabeldeklarationer */
extern Int antal;

extern const double pi;

extern int n;

extern const int max_antal;



// Filen strutil.h
// Nyttiga hjalpfunktioner
void skip line();

char *get_line(char *s, iInt n);

char *remove newline(char *s);

//
//

//
//
//
//

//
//

hoppar Over resten av raden
(t.o.m. "\n") 1 stdin

laser hel rad (men max
n-1 tecken) fran stdin
"\0" laggs sist 1 s (inget
"\n"), retur: s eller NULL

tar bort forsta "\n"
1 en text, retur: s



// Filen strutil.c
#include <string.h>
#include <stdiro.h>
#include "'strutil.h"

void skip_line() {
int c;
while ((c=getchar()) != "\n" && c = EOF)

}

char *get line(char *s, Iint n) {
char *r = fgets(s, n, stdin);
it (r)
remove_newline(s);
return r;

}

char *remove newline(char *s) {
char *pos = strchr(s, "\n");
1T (pos)
*pos = "\0";
return s;

}



