Instuderingsfragor - del 1

identifierare, priméra datatyper, tilldelningssatsen,

klassen Math, konstanter

Uppgift 1
Vilka av féljande identifierare dr ogiltiga i Java? Motivera.
a) Benny b) any.time
d) intNumber e) INTNUMBER
g) firstStreet h) now&then
j) float k) tooHot?
Uppgift 2

Antag att foljande deklarationer har gjorts
intx=2,y=3,z=4,w=5;

Vad blir resultatet av nedanstaende uttryck?

a)x+tw/2 b)z*4-y

d)x+ty-z e)x*zl/ly

g y*x-zly hyw*x%-4
Uppgift 3

Antag att foljande deklarationer gjorts:

int mittAntal = 17,
int dittAntal = 12;

Vad blir utskriften av foljande satser:

a) System.out.println("Antalet &r " + mittAntal + " styck.");

b) System.out.println("Antalet dr + mittAntal + styck.");

c) any_time
f) 1stStreet
i) nowANDthen

1) final score

)y+w%?2
Dx+tz*y/w

N14%w%y

¢) System.out.println("Antalet dr " + mittAntal + dittAntal + " styck.");

d) System.out.println("Antalet &r " +( mittAntal + dittAntal) + " styck.");

Uppgift 4
Antag att foljande deklarationer har gjorts

inta=4,b=7;
doublec=5.1,d=6.4;

Vad blir resultatet av nedanstdende uttryck?

a)b/a b)b%a
d)ya*b e)c/a
g)a*d h)c%a
Uppgift 5
Vilken datatyp har foljande literaler?
a) 44 b) 65.98
d) true e) "true"
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Uppgift 6
Vilka av f6ljande uttryck &r ekvivalenta (om nagot)?

a)(x+y)*z b)x+y*z Ox+(y*z)

Uppgift 7
Nedanstaende deklarationssatser innehaller ett antal felaktigheter. Vilka?

int a, b;
intc=3,d=4.5;
double x, a;
char teck ="y";
String str = 'en text';

Uppgift 8

Anta att samtliga variabler i deluppgifterna nedan &r av datatypen double. Tag bort alla 6verflodiga parenteser
i tilldelningssatserna nedan:

a) alt = alt + (base + col4) + sum;

b) pressure = (temp + entropy) * spec2;

c) gradient = (gradient - (hgt - slope));

d) eff = (eff + full * (Math.exp(h3 * Math.log(loss))));
e) x = -b + Math.sqrt((b * b - (4 * (a * ¢))));

Uppgift 9
Antag att foljande deklarationer har gjorts
inti, j, k;
double x, y;
boolean a, b;

Vilka av nedanstaende tilldelningssatser &r korrekta och vilka ar felaktiga?

a) X=y; b) i=k-j; c)itj=k;

d) a=a; e) x=3+yj; f) b=x<y;

g) b=x<y+1; h)y=a+b; Ni=x-+y;
Uppgift 10

Vad innebér implicit typomvandling? Vad innebor explicit typomvandling? Nér maste explecit typomvandling
goras och hur gér man detta?
Uppgift 11

Antag att vi gjort deklarationen
final int MAXSIZE = 50;
int x;
vilka av nedanstiaende satser resulterar i ett kompileringsfel?
a) System.out.printin(MAXSIZE);
b) MAXSIZE = 50;
¢) x = MAXSIZE + 2;
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Uppgift 12

Evaluera f6ljande uttryck. Ange datatypen pa resultatet.

a) Math.pow(9, 2) b) Math.sqrt(9 + 7)
¢) 3 * Math.round(6.7) + 5 d) Math.sqrt(Math.pow(5, 2) + Math.pow(12, 2))
Uppgift 13
Skriv f6ljande formler som uttryck i Java:
1 b) C-h

2nJLC (h*+d?)?

c) Jsin(x2 +y?) d) —W)M

a?+

a’ -2
Uppgift 14

Nedanstéende program ger ett kompileringsfel i stil med

Honest.java: 4: cannot resolve symbol
symbol : variable JOptionPane

Vad ér fel?

public class Honest {
public static void main (String[] arg) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "I hate Java!");
} //main
} // Honest
Uppgift 15
Givet foljande deklarationer:

final int MAX = 100;

final int SIZE = 100;

int index, vikt, skoNummer, axelBredd, storhet, skoAxel;
double faktor;

char teckl, teck2;

boolean start, slut, flag;

Skriv tilldelningssatser for att utfora foljande:
a) Oka index med 1.
b) Sétter skoAxel till summan av skoNummer och axelBredd.
¢) Sitter faktor till roten ur skoAxel dividerat med MAX.
d) Satter faktor till tangens av faktor.
e) Satter start till viardet true.
f) Sétter £1ag till sanningsvérdet av att STZE ar storre dn index.
g) Siatter s1ut till sanningsviardet av att teckl ér lika med teck?2 eller lika med ett av tecknen 'n'
eller 'N'".
Uppgift 16

Givet en heltalsvaribel date, som har tilldelats ett datum pa formen yymmdd (ex 830803). Skriv tilldeln-
ingssatser som tilldelar heltalsvariablerna year, month och day vérdet av yy, mm respektive dd.
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Uppgift 17
Antag att foljande deklarationer har gjorts:
inti, j, k;
double x;

Vilka av nedanstaende satser &r felaktiga? Ange orsaken!

a)i=j/k b)i=x/k; ¢) i = Math.pow(k, 2);
dx=j/k; e)x=j+k; f) i = (int) Math.pow(x, k);
Uppgift 18

Variabeln size ér av datatypen double. Hur skriver man ut dess virde med 3 ritt avrundade decimaler.

Uppgift 19
Antag att foljande deklarationer gjorts
int tim = 3;
int min =9,

int sek=7;

som anvinds for att lagra ett antal timmar, minuter respektive sekunder. Hur skriver man om man vill anvinda
dessa variabler for att f en tidsangivelse pa formen 03:09:07?

Uppgift 20

I ett program vill man lésa in tre olika varden fran en och samma dialogruta och lagra dessa i heltalsvariabeln
number, den reella variabeln freq respektive heltalvariabeln count. Hur gér man detta?

Uppgift 21

Varfor skall man indentera sina program?

Uppgift 22

Vad innebér det att programmera?

Uppgift 23

Vad ér en algoritm?

Uppgift 24

Vilka tre enkla styrkonstruktioner kan anvindas for att uttrycka sa gott som alla algoritmer?

Uppgift 25

Vilka olika faser kan programmeringsarbetet indelas i?
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Instuderingsfragor - del 2

villkor, if-satsen, while-satsen

Uppgift 26

Tilldela den logiska variabeln delbar sanningsvérdet av att heltalsvariabeln tal &r jamnt delbart med 7.

Uppgift 27
Skriv Java-satser for foljande villkor:
a) X 4r storre dn 3
b) y ligger mellan 2 och 5
c) r har ett negativt varde och z har ett positivt virde (ett positivt vérde &r storre eller lika med 0)
d) a och b har samma tecken, dvs bada har negativa vérden eller bada har positiva virden

e) p och q har samma vérde och r har ett annat virde dn p och q

Uppgift 28
Antag att foljande deklararioner har gjorts
double x = 2;
double y = 4;

Vad far foljande villkorsutryck for vérden?

a)x!=y b) x <x
¢)x>=(y-x) dx==(y+x-y)
Uppgift 29
Antag att foljande deklararioner har gjorts
intx=2;
inty=4;
intz=15;

Vad blir resultatet av f6ljande uttryck?

a)x+2<y b)z-3*x!=y+5
)x*¥y=2z-9 dyz>=3*y
Uppgift 30
Antag att foljande deklararioner har gjorts
intx =6;
inty=-2;
intz=13;

Vad blir resultatet av foljande uttryck?

A)xX-6<y&&z=2%*x+1 b)!I(x-6<y&&z==2%*x+1)
C)x-6<yllz==2%*x+1 d)!x-6<y|lz==2%*x+1)
Uppgift 31

Skriv ett villkor som avgor huruvida variabeln tal har ett virde mellan 80 och 90.
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Uppgift 32

Vi har tva variabler viktl och vikt2, av datatypen double, som representerar vikter av nagot slag. Vi vill i ett
program testa om dessa vikter &r lika. Skriv nddvandiga villkorsuttryck for detta om variablerna representerar

a) vikten pd tvé personer angiven i kilo
b) vikten pé tvé kanariefiglar angiven i kilo (typiskt vager en kanariefagel ca 0.03 kilo)
c) vikten pé tva graivmaskiner angiven i kilo (typiskt viger en en gravmaskin 10000 kilo)

Tips: Reella tal skall inte jimforas pa exakthet utan pa tillracklig noggranhet.

Uppgift 33

Skriv om nedanstéende villkorsuttryck sa de blir enklare och tydligare att forsta.
a) !(tal < 1.0)
b) !(tal >= 0.0 && tal <1.0)
¢) !(smallNumber == 0 || biggNumber == 10000)
d) ! (! (tal>1.0))

Uppgift 34

Visa att foljande tre uttyck ar ekvivalenta.
a)x <10
b) (x < 10) == true
¢) (x >=10) == false

Vilket av uttrycken tycker du dr enklast?

Uppgift 35
Vad skrivs ut i f6ljande programsekvenser?

a) if (12<12)
System.out.println("Never");
else
System.out.println(" Always");

b) double tall = 15.0;
double tal2 = 25.12;
if (2*tall > tal2)
System.out.println("OK");
else
System.out.println("Not OK");

Uppgift 36
Vad skrivs ut i féljande programsekvenser?

double x =-1.0, y=4.0,z=10.0;
if (x> 0)
if (y > 0)
z = Math.sqrt(x) + Math.sqrt(y);
else
z=0;
System.out.println("z =" + z);

Sjélvtest - Ovningar 6 Programmerade system



Uppgift 37
Nedanstaende programkod ger ett kompileringsfel i stil med

TPjava:7: ’else’ without ’if”

Vad ar fel?
if(x==0);
x =100;
else
X =X+ 50;
Uppgift 38

Antag att foljande deklarationer gjorts
boolean x, test;
Visa att nedanstaende tva programsegment ar ekvivalenta.
a) if (test) b) x = ltest;
x = false;

else
X = true;

Uppgift 39

Antag att foljande deklarationer gjorts
double x, y = 15.0;

Vilka virdet har variabeln x efter att var och ett av nedanstaende programsegmenten genomlopts?

a) x=25.0; b) if (y <15.0)
if (y I=x-10.0) x=5.0%*y;
x=x-10.0; else
else x=20%*y;
x=x/2.0;
Uppgift 40

Vad menas med att en if-sats ar ndstlad?

Uppgift 41
Skriv om nedanstéende néstlade if-satser till enkel if-satser genom att anvéinda sammansatta villkorsuttryck.
a) if (a>c)

if (b>c¢)
X=Yy;

else
X =z;

else
X=2

b) if (a==b)
X=Yy;
else
if (a>c¢)
X=Yy;
else
X =1z

Uppgift 42

Forklara skillnaden mellan de bada programsegmenten nedan. Vad har x for vérde efter att respektive program-
segmenten genomldpts for de fall d& x har virdet -1 resptive x har vérdet 1 innan sekvenserna genomlops?

a) if (x>=0) b) if (x>=0)
X =x+1; X =x+1;

else if (x >=1) if(x>=1)
X=X+2; X=x*+2;
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Uppgift 43

Skriv om nedanstaende if-sats till en tilldelningssats:

if (svar =='Q)")
slut = true;
else
slut = false;
Uppgift 44

Nedanstéende programsekvens ger ett kompileringsfel i stil med

cannot resolve symbol: variable y
location: System.out.println(y);

Vad ir fel?

String indata = JOptionPane.showInputDialog(" Ange talet: ");
int x = Integer.parselnt(indata);
boolean okey = true;
if (x!=0) {
okey = false;
int y = x+2;
}

System.out.println(y);

Uppgift 45
Skriv om nedanstiaende néastlade if-sats till en icke-néstlad if-sats.

if (x<0)
if (y<3)
if (z==06)
a=xty+tz

Uppgift 46

Vilken av f6ljande "algoritmer" for betalning i en affér ar felaktig?

a) if (har kontanter) b) if (har kontanter)
betala med kontanter; betala med kontanter;
else betala med check;

betala med check;

Uppgift 47

Vilka av foljande boolska-uttryck &r logiskt ekvivalenta med varandra? Antag att finished och dead ar boolska
variabler.

a) (finished && !dead) || (dead && !finished)
b) (finished || dead) || !(dead && finished)
¢) finished != dead

Uppgift 48

Vad skrivs ut i nedanstaende programsekvens?
inti=21;
while (i > -2) {
System.out.println(i);
i=i-4;

}
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Uppgift 49

Skriv ett program som skriver ut talserien
10,8,6,4,2,0,-2,-4,-6,-8,-10
med anvéndning av en while-sats

Uppgift 50

Vad blir utskriften av foljand programsekvens?
intk=1;
while (k !=10); {
System.out.println(k);
\ k=k +1;

Uppgift 51
Betrakta nedanstdende programsekvens:

inti=11;
double sum = 0;
while (i > 0) {
i=1-1;
sum =sum + 1.0/ 1i;

Avsikten dr att berékna serien 1/10 + 1/9+. ..+ 1/2+ 1/1. Nagot dr dock galet och det uppkommer ett exekver-
ingsfel i stil med
Exception in thread "main" java.lang.ArithmeticException: / by zero

Forklara vad som éar fel? Rétta felet!

Uppgift 52
Vad blir utskriften av nedanstdende programsekvenser ?
inti=1;
int formula = 0;
while (i < 10 && formula < 30) {
formula = formula + i*i;
1=1+1;
}

System.out.println(formula);
Uppgift 53
Vilka av nedanstdende while-satser resulterar i en evighetsloop?

a) inti=1;
while (i !=25)

1=1+2;
b) double x =1.0;
while (x 1= 0.1)
x=x-0.1;
c) intx=0;
while (x !=55)
X=X +2;

d) inti=1, sum=0;;
while(i < 10 || sum !=15) {
sum = sum + i;
1=1+1;

}
Uppgift 54

Skriv en programsekvens som léser in ett heltal och upprepar inldsningen tills ett tal i intervallet 1 till 7 erhélls.
Anvind dialogrutor for kommunikationen med anvindaren.
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Uppgift 55

Instuderingsfragor - del 3
klasser, objekt, metoder, top-down design

Vad ér skillnaden mellan en klass och ett objekt?

Uppgift 56

Vad ér skillnaden mellan en instans av en klass och ett objekt av en klass?

Uppgift 57

Forklara vad en konstruktor &r for ndgot. Vad anvéands konstruktorer till?

Uppgift 58

Maste man deklarera en konstruktor i en klass?

Uppgift 59

Vad ér attribut?

Uppgift 60

Vad innebér inkapsling? Vilka &r fordelarna med inkapsling?

Uppgift 61

Antag att foljande klass finns:

public class Punkt {
private double x, y;
public Punkt(double x, double y) {

this.x = x;
this.y =y;
}
//Flera metoder
}//Punkt

Vid kdrning av nedanstdende programsegment erhélls felmeddelandet NullPointer Exception. Forklara vad
felet beror pa. Ratta felet.

Uppgift 62

Forklara vad som menas med var och en av foljande variabler i Java .

Punkt[] triangel;

triangel[0] = new Punkt(3.0, 0.0);
triangel[ 1] = new Punkt(0.0, 4.0);
triangel[2] = new Punkt(0.0, 0.0);

a) Enkel variabel
b) Referensvariabel
¢) Lokal variabel
d) Instansvariabel
e) Klassvariabel
Sjélvtest - Ovningar 10

Programmerade system



Uppgift 63

Betrakta nedanstaende program:

public class Strange {
int tall =2, tal2 = 4,

public static void main(String[] arg) {
System.out.println((2*tall + 5*tal2 - 4));

H
H

Nér programmet kompileras fas f6ljande felmeddelande

non-static variable tall cannot be referenced from a static context
non-static variable tal2 cannot be referenced from a static context

Forklara vad som ér felaktigt i programmet och ge forslag pa hur felet skall réttas till.
Uppgift 64

Vad innebir det att en metod har resultattypen void?

Uppgift 65

Vad ar en statisk metod? Varfor 4r main-metoden statisk?

Uppgift 66

Forklara skillnaden mellan formella och aktuella parametrar.

Uppgift 67

Hur sker parameterdverforing i Java?

Uppgift 68

Vad innebér top-down-design? Vad ar fordelen med top-down-design?

Uppgift 69

Vad iar en synlighetsmodifierare? Redogor for skillnaden mellan synlighetsmodifierarena private, public och
protected.

Uppgift 70

Vad innebér det att tva eller flera metoder dr 6verlagrade?

Uppgift 71

I klassen ClassA defineras nedanstdende fyra konstruktorer. Men det blir ett kompileringsfel. Varfor?

public ClassA(intx) { ...}
public ClassA(double z) { ...}
public ClassA(int x, inty) { ...}
public ClassA(inty) { ...}

Uppgift 72

Nedanstdende metoder ger exekveringsfel. Varfor? Rétta felet!

a) public void metod1 (int one) {
return one + one;
i

b) public boolean metod2 (int a, int b) {
if (a > 2*b)
return true;
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Uppgift 73
Vi har en klass

public class ClassB {
public final int A = 365;
private int b;
public double c;

public void m1(int b) {
this.b = b;
§

public void m2() {
b=b+1;
H

private double m3() {
return b*c;
}

}

I klassen ClassMain nedan anvinds klassen ClassB ovan. Dock innehaller klassen ClassMain ett antal felak-
tiga satser. Vilka?

public class ClassMain {
public static void main( String[] args) {
ClassB obj = new ClassB();

obj.b=10;
obj.c=15.5;
obj.m1(12);

obj.m1(7.8);
double x = obj.m2();
System.out.println(obj.m3());

Uppgift 74
Vi har en klass

public class ClassC {
private int count;
public void init() {
count = 1;
§

public void increment() {
count = count + 1;
}

public int getCount() {
return count;
}

}

Vad blir utskriften nir klassen MainClass nedan exekveras?

public class MainClass {
public static void main( String[] args) {

ClassC theObject = new ClassC();
theObject.init();
theObject.increment();
theObject.increment();
System.out.println(theObject.getCount());
}
}
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Uppgift 75
Betrakta nedanstaende program:

public class UppglA {
public int compute(int a, int b) {
return 2*a + 5*b - 4;
}
public static void main(String[] arg) {
int tall =2, tal2 =4,
int res = compute(tall, tal2);

}
}

Nir programmet kompileras fas f6ljande felmeddelande

Uppgl A.java:7: non-static method compute(int,int ) cannot be referenced from a static context

Forklara vad som ér felaktigt i programmet och ge forslag pé hur felet skall rattas till.

Uppgift 76
Betrakta nedanstaende klass

public class ClassD {
private int x, y, z;

public ClassD(int x, int y, int z) {

this.x = x;
this.y =y;
this.z=z;
H
public void modify(int x, int y) {
Z=X"TYy;
this.x = z;
this.y =z + x;

public void printout() {
System.out.println("x =" + x);
System.out.println("y =" + y);
System.out.println("z =" + z);
H
}

Vad blir utskriften nir klassen MainClass nedan exekveras?

public class MainClass {
public static void main( String[] args) {

ClassD cd = new ClassD(1, 2, 3);
cd.modify(10, 10);
cd.printout();
H
}
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Uppgift 77
Betrakta nedanstaende klass

public class Dummy {
private static String name;

public Dummy( String name ) {
this.name = name;
} // konstruktor

public void skriv() {
System.out.println( "The name is: " + name );
} /] skriv

public String toString() {
return name;
} // toString
} // Dummy

Vad blir utskriften nir klassen Utskrift nedan exekveras?

public class Utskrift {

public static void main( String[] a) {
Dummy kk1 = new Dummy/( "Ettan" );
kk1.skriv();
Dummy kk2 = new Dummy( "Tvaan" );
kk2.skriv();
System.out.println( kk1 +" " + kk2 );

} // main

} // Utskrift

Uppgift 78

Vad skrivs ut av nedanstadende program? Motivera, lampligen genom att rita hdndelseforloppet!

public class Uppgift2 {

private static void m1(int n, int[] a) {
n=2;
a[0]=3;

}

public static void main (String[] args) {
int[]v={1,2,3};
intx=35;
ml(x,v);
System.out.println("x=" + x);
System.out.println("v[0] =" + v[0]);
System.out.println("v[1] ="+ v[1]);
System.out.println("v[2] =" + v[2]);
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Instuderingsfragor - del 4
for-satsen, filt och klassen String

Uppgift 79

Skriv om nedanstadende programsekvens genom att anvénda en for-sats i stillet for en while-sats.
inti=21;
while (i > -2) {
System.out.println(i);
i=i-4;

§
Uppgift 80

a) Nedanstaende programsekvens resulterar i ett kompileringsfel! Varfor? Ratta till koden!

for (intk=1,k<=10,k=k+1)
System.out.println(k);

b) Nedanstaende programsekvens resulterar i ett kompileringsfel! Varfor? Raitta till koden!
int i;
for (inti=1;i<=10;i=1+1) {
//hédr kommer en eller flera programsatser

}

c¢) Nedanstdende programsekvens resulterar i ett kompileringsfel! Varfor? Rétta till koden!
for (intj=1;j<=10;i=j +1); {
System.out.println(j);
//hdr kommer eventuellt flera programsatser

}

d) Nedanstaende programsekvens resulterar i ett kompileringsfel! Varfor? Ritta till koden!

int antalVarv = 0;
for (inti=1;i<=10;i=1+1)
for (inti=1;i<=10;i=1+1)
antalVarv = antalVarv + 1;

Uppgift 81

a) Vad skrivs ut i nedanstadende programsegment?
intn=3;
intm=6;
for (inti=1;i<=n;i=1+1) {
for (intj=1;j<=m;j=j+1)
System.out.print(’*’);
System.out.println();

}

b) Vad skrivs ut i nedanstaende programsegment?
intn=3;
intm=6;
for (inti=1;i<=n;i=1i+1) {
for (intj=1;j<=1;j=j+1)
System.out.print("*");
System.out.println();

}
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Uppgift 82
for-satsen &r egentligen en generell villkorsloop. Trots detta bor man enbart anvédnda for-satsen som en

rakneloop. Varfor?

Uppgift 83
Vad skrivs ut i nedanstaende for-sats? Hur ser en begriplig for-sats ut som ger samma resultat?
for (inti=1;i<=10;i=1i+1) {
System.out.println(i);
1=1i+1;
}
Uppgift 84

Hur méanga ganger kommer HURRA! att skrivas ut i nedanstdende programavsnitt?

a) for (int mej = 1; mej <= 3; mej =mej + 1)
for (int dej = 1; dej <=3; dej=dej + 1)
for (int sej = 1; sej <=3; sej=sej + 1)
System.out.println("HURRA!");

b) for(int mej = 1; mej <= 3; mej =mej + 1)
for (int dej = 1; dej <=3; dej=dej + 1)
for (int sej = 1; sej <=dej; sej=sej + 1)
System.out.printin("HURRA!");

Uppgift 85

n

Skriv ett program som lédser in ett heltal n och beréknar och skriver ut virdet av summorna z k,
> koch k3. e
k=1 k=1
Uppgift 86
I vilka av nedanstiende problem ir det ldmpligast att anvdnda en for-sats och i vilka problem é&r det lamp-
ligast att anvinda en while-sats? Motivera!
a) skapa en iteration som Ioper fran 15 till -15 med steget 1.
b) skapa en iteration som héller pa tills ett inldst virde x till absolutbelopp dr mindre dn 0.0005.
¢) skapa en iteration som loper fran 2 till 100 med steget 2.

Uppgift 87

I vilka av nedanstdende problem behdver man anvénda sig av filt for att f en elegant 16sning? I vilka
problem é&r det dr det onddigt/oldmpligt att anvénda falt?

a) ldsain och berdkna summan av 20 heltal
b) lédsain 50 heltal och skriva ut dem sorterade i vixande storlek
c) lésain 50 heltal och skriva ut det ndst storsta
d) I&sa in och berdkna medianen av ett antal tal
e) lésa in och berdkna medelvirdet av ett antal tal
f) ldsa in ett antal tal och skriva ut dem igen med undantag av dubletter
g) ldsain ett antal tal och skriva ut hur manga som ldstes in fore respektive efter det minsta av dem
h) léser in ett antal tal och skriva ut dem som ar storre &n medelvérdet av talen
Uppgift 88
Givet deklarationen
int tabell[] = new int[4];

Hur ménga element rymmer féltet? Vilken typ har elementen i faltet? Hur &r féltet indexerat?
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Uppgift 89

Vad gor nedanstdende programsekvens?

int tabell[] = new int[10];
for (int i = 0; i <tabell.length; i=1+ 1)
tabell[i] = i+1;
Uppgift 90
Antag att du i ett program har f6ljande deklaration
int[] tal = new int[100];

Skriv ett programsegment som skriv ut elementen i féltet tal i omvéand ordning.

Uppgift 91
Antag att du i ett program har foljande deklaration
int[] vekt = new int[50];
Skriv ett programsegment som tilldelar de jaimna delelementen (vekt[0], vekt[2], etc) vardet 1 och de
udda delelementen vérdet 0.

Uppgift 92

a) Vad blir utskriften nir nedanstidend programsekvens exekveras?

int[] vekt = {3, 5, 8, 23, 11, 27, 36, 45, 49, 53},
inti=0;
while (vekt[i] <= vekt[i+1])
i=i+1;
System.out.println(i);

b) Vad blir utskriften nir nedanstaend programsekvens exekveras?

int[] vekt = {3, 5, 8, 11, 23, 27, 36, 45, 49, 53};
inti=0;
while (vekt[i] <= vekt[i+1])
i=i+l1;
System.out.println(i);

Uppgift 93
Nedanstéende deklarationssatser resulterar i kompileringsfel. Varfor?
a) char vokaler = new char[5];
b) double[] m = double[10];
c) intodd=new int{l,3,5,7,9};
d) double[][] matris = new double(5)(4);
e) int[][] temp= new double[3][9];
f) int[][] speed = {{1.0,3.0,5.0 }, {7.0,9.0}};
Uppgift 94

Foljande deklaration har gjorts
char(][] letter = {{'a",'b', 'c’, 'd'}, {'x',"y", "'} };

Vilket vérde har
a) letter[0][ 1] b) letter[1][2] c) letter[0]
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Uppgift 95

a) Deklarera en ett falt som innehaller talen 3, 19, 7, 9 och 4.

b) Deklarera en ett falt som innehaller siffrorna '0' till '9'.

c¢) Deklarera ett fdlt for att lagra 25 objekt av klassen Point.

d) Deklarera ett falt for att lagra en avstandstabell mellan 10 orter.
Uppgift 96

Antag att du i ett program har f6ljande deklarationer

int[][] vekt ={{3, 5, 8}, {2,4,9, 6,3}, {9, 5}, {2,4, 8, 2} };
Vad blir utskriften nir nedanstdend programsekvens exekveras?

System.out.println(vekt.length);

System.out.println(vekt[0].length);
System.out.println(vekt[1].length);
System.out.println(vekt[2].length);

Uppgift 97
Rita en bild 6ver hur minnet ser ut efter att var och en av nedanstdende deklarationer har gjorts:
a) int [] vekt; b) char[] chars = {'a','v', 'c', 'd'};
c¢) double[] nr = new double[5]; d) String names = {"Anne", "Ida", "Marie"}
Uppgift 98

Antag att du i ett program har f6ljande deklarationer

int[]a={3,5, 8}
int[]b=1{3,5,8);

Vad blir utskriften nédr nedanstaend programsekvens exekveras? Om utskrifterna skiljer sig &t i de bada fallen,
forklara i sa fall varfor.

a) if a==D»)
System.out.println("Lika");
else
System.out.println("Olika");

b) if (Arrays.equals(a, b))
System.out.println("Lika");
else
System.out.println("Olika");

Uppgift 99
Antag att foljande deklarationer gjorts

String str = "The three did feed the deer";

Vad blir resultatet av nedanstdende uttryck?

a) str.length() b) str.charAt(5) ¢) str.indexOf{('e")

d) str.indexOf("did") e) str.substring(4,9) f) str.toUpperCase()

g) str.indexOf("two") h) str.lastIndexOf{('e") i) str.replace('e’, 'a")
Uppgift 100

Antag att foljande deklarationer gjorts

String s1 = "Harry";
String s2 =" Arne";
String s3 = "Sofie";

Vad blir resultatet av nedanstaende uttryck?

a) sl.compareTo(s2) b) s2.compareTo(s3) ¢) sl.compareTo("Harry")
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Uppgift 101
Antag att foljande deklarationer gjorts
String s = "a good time";
String s1 = "time";
String s2 = s.substring(7, 11);
String s3 = s2;

Vad blir resultatet av nedanstdende uttryck?

a)sl ==s2 b) sl ==s3 c)s2==s3
d) sl.equals(s2) e) sl.equals("TIME") d) sl.equalslgnoreCase("TIME")
Uppgift 102

Vad blir utskriften av féljande programsegment?

String s1 = "fabrik";
String s2 = "snus" + s1;
sl =sl.concat("o6r");
System.out.println(s2);
System.out.println(s1);

Uppgift 103
Antag att foljande deklaration har gjorts

String str = "Detta AR en STRANG med BADE sma OcH STORA bOkStAvEr!";

skriv ett kodsegment som oversétter alla sma bokstiver i variabeln str till stora bokstaver och alla stora
bokstaver till sma bokstéver.
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Instuderingsfragor - del 5
arv, grafiska komponenter, hindelsestyrd programmering

Uppgift 104

Vad innebér arv och vad ar fordelarna med arv?

Uppgift 105

Vad ér en arvshierarki?

Uppgift 106

Vad innebir det att en subklass Gverskyggar en metod i superklassen?

Uppgift 107

Till vad anvinds operatorn instanceof?

Uppgift 108
Vad ar det unika med klassen Object?

Uppgift 109

Vad ér ett grafiskt anvéndargrinssnitt?

Uppgift 110

Program som anviander grafiska anvdndargranssnitt har en annan logiskt uppbyggnad &n program
med textbaserad in- och utmatning. Pa vilket satt?

Uppgift 111
Vilka grafiska standardbibliotek finns i Java?

Uppgift 112

Objekt som tillhdr subklasser till klassen Container kallas for behdllare. Vad innebér det att ett grafiskt
objekt &r en behallare?

Uppgift 113

Vad ér ett fonster? Vilken Swing-klass anvénds normalt for att skapa ett fonster?

Uppgift 114

Hur ser det koordinatsystem ut som anvinds i Java for att adressera positioner i ett fonster? Vilken enhet
anvands i koordinatsystemet?

Uppgift 115

Vad anvinds objekt av klassen JPanel till?

Uppgift 116

Antag att vi skapat ett fonster enligt nedanstdende deklaration
JFrame myWindow = new JFrame();

Skriv Javasatser for att
a) sétta bakgrundsfargen pa fonstret till gron
b) gora fonstret synligt
c) sétta fonstrets hojd till 400 pixels och fonstrets bredd till 200 pixels

d) gora fonstret staingningsbart via stingningsrutan i fonstrets ram
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Uppgift 117
Vad ér det for skillnad mellan ett objekt av typen JLabel och ett objekt av typen JButton?

Uppgift 118

Antag att vi har skapat en etikett med nedanstdende deklaration
JLabel etikett = new JLabel("Valkommen");

Skriv satser for att
a) ldsa texten pa objektet etikett
b) placera texten centrerad i objektet etikett
d) sitta fargen pé objektet etikett till gul
b) sétter bakgrunden pa objektet etikett till ogenomskinlig

Uppgift 119

Antag att vi har skapat en knapp med nedanstdende deklaration
JButton knapp = new JButton("Press");

Skriv satser for att
a) dndra texten pa objektet knapp till "Tryck"
b) sdtta fargen pa texten i objektet knapp till bla
c) tar reda pa om objektet knapp &r trycktbar
d) gor objektet knapp otrycktbar

Uppgift 120

Vad finns det for relation mellan objekt av klasserna JButton och ActionEvents?

Uppgift 121

Vilket lyssnarinterface méste man implementera for att finga handelser av klassen ActionEvents? Vad
maste goras for att hindelser som genereras av ett objekt skall omhindertas? I vilken metod &r det som
hindelser av klassen ActionEvents fingas och tas om hand?

Uppgift 122

a) [ klassen ActionEvents finns en instansmetod getSource(). Vad gor denna metod?

b) I klassen ActionEvents finns en instansmetod getActionCommand(). Vad gor denna metod?

Uppgift 123

I vilket paket finns de klasser som handhar héndelsehantering?

Uppgift 124
Vad ar skillnaden mellan ett JTextArea-objekt och ett JTextField-objekt?

Uppgift 125

Vad ér en layout manager och hur anvinds den?

Uppgift 126

Hur laggs komponenterna ut i den behallare nar FlowLayout anvinds?

Uppgift 127

Hur laggs komponenterna ut i den behallare nar GridLayout anvénds?
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Uppgift 128
Hur laggs komponenterna ut i den behallare nir BorderLayout anvénds?
Uppgift 129

Vilket standardpaket i Java innehéller layout manager klasserna?

Uppgift 130

Vilken layout manager har JFrame default?

Uppgift 131

Vilken layout manager har JPanel default?

Uppgift 132

Hur beskrivs en férg i Java? Hur skapas en férg i Java?

Uppgift 133

Texter som skrivs ut i grafiska komponenter kan ges olika typsnitt, vilken klass handhar typsnitt?

Uppgift 134

Om man vill fordndra utseendet av en Swing-komponent, d.v.s en subklass till klassen JComponent,
vilken metod méste man da dverlagra?

Uppgift 135

For att rita olika slags figurer och skriva texter i ett grafiskt objekt beh6vs en "penna", vilken klass till-
hor denna "penna"?

Uppgift 136

Om man vill rita om en komponent fran ett program, vilken metod skall man da anropa?
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