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Aktivera Kursens mal: ~F

» Konstruera en dator mha grindar och programmera

5
o
{84
i 2
5

denna s u' : D J' Mask. prog Tillhérande
Aktivera Forra veckans mal: N =ty et assemblerprog
» Koppla samman register och ALU till en datavéag i . 0C [Fo- ~LDA-— #$23
» Minnets uppbyggnad och anslutning till datavagen kEo E 8D Bl ern
» Program och hur detta lagras i minne — o L TR o o
» Fatta hur datorn startar och arbetar ml vl il 10| 02| TFR____ A,
B Réknare och mera vippor noraEr CMPA #3503
Veckans m él . State S”[g‘r:a' RTN Styrsignaler = 1 Kommentar 15 03 o $29
: 13 [617] BL
» Konstruera styrenheten.... genom att.... 14 337
B implementera olika maskininstruktioner i styrenheten. o o L L ]
» Kunna anvanda instruktionslistan och skriva mycket 9| @t || AR | Sl LBy
enkla assemblerprogram _
B Studera olika instruktionstyper och adresseringsm&\&\\\)g il O I i
B Anvanda utvecklingsmiljon for FLISP %@ %\§\
.,'\J R0} O\
N\ g
Gr Datorteknik OHLV4 \\“&& 1 Gr Datorteknik OHLV4 2
>
LV4 Fol0
=0
Assemblerniva
Beskrivning av funktion o
"Automatiskt styrd borrmaskin” 5
ePositionera borr Res®
16/ @ «Starta borr . \\\“A%@‘})
eBorra genom arbetsstycke ‘ £
i [ oo ‘g%) )"
(- Sh
W (2 *"v ket
— ’O Assemblersprék “av\“ e“‘e ‘e““ee'@“
(:o‘ STAA  BorrStyr 0\) S p\e(“e'( 1svy (e(\“
: Fortsitt LDAA  BorrStat y“‘;v\ﬁ?"o\,\'\s‘;
ANDA  #B1Mask
CMPA  #BorNere v © ohﬂ'o
BNE  Fortsatt ‘\ v P
Beskrivning av styrsignaler
CP1L: OEpc=1, LDy, =1, INCpc=1
< | CP2: MR=1, LD;=1
%)) CP3: OFppi=1, LDg, fy=11,=1
Gr Datorteknik OHLV4 3 Gr Datorteknik OHLV4 4



Processorns arbetssatt 95

PC: Programréknare
(Pekar pa nasta instruktion)

Maskin Assembler
Processor program program
dr.
//iﬂo 96—~ ADDA-#855
Datavag 1155
12|00 NQP.
13| A6 ADDA _$05
“Datadel | Adréssdel 14| 05
. PC=1
,,,,,,,,, _11 | Q3) Las (start adr) 10 _|
"""""""""""""""""" fr&n adr FF i minnet
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, till PC P —
Styrenhet FF[—16 “Reset Vektor”
QO) Bilda adressen FF V
QE) Adressera

Gr Datorteknik OHLV4 Minnet (Adr FF) 5

Processorns arbetssatt # FETC

PC: Programréknare
(Pekar pa nasta instruktion)

Processor N\‘e

0'3)\ W

Datavag

“Datadel | Adressdel

5% 2

in Assembler
am program

96— ~ADDA-#§55

,,,,,,, NQP........
ADDA $05

“Reset Vektor”

Gr Datorteknik OHLV4
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Processorns arbetssatt - RESET

Arb s 101
Tillstand[Summaterm| RTN-beskrivning Styrsignaler (=1)
Qo Qo FFc—R f1, fo, LDg
Q, Q, R-TA IOER, LDyp
Q, Q, M—PC MR, 914, LDpc
Gr Datorteknik OHLV4 6

Processorns arbetssatt - FETCH arp s 109

Tillstdnd| Summaterm RTN-beskrivning

Styrsignaler (=1)

Qs

Q, M(PC)—I, OE.c, LD, INCpo,
PC+1-PC,0-T, || R,

Gr Datorteknik OHLV4 8



.. Arb s 133
Processorns arbetssatt — Execute
ADDA #Data
State | Summa-term RTN Styrsignaler = 1 Kommentar
4 |Qetles R OE, LDy, f4ffo. LDcc
5 Qs*lgs R —>A OEg, LD,, NF
Gr Datorteknik OHLV4 9

Konfigurationsfiler
Flisp

- Konfigurationsfil:"BASIC.HWFLISP"
- RESET/FETCH/EXCEPTION och NOP

- RESET

# MergeState Fl= Q0
# MergeState FO= Q0
# MergeState LDR= Q0
# MergeState OER= Q1
# MergeState LDTA= 01
# MergeState Gl4= Q2
# MergeState MR= Q2
# MergeState LDPC= Q2
- FETCH

# MergeState MR= Q3
# MergeState CLRT= Q3
# MergeState LDI= Q3
# MergeState INCPC= Q3

\/\/\/\/

TN

- NOP

- OP-kod:00 Antal klockcykler:1
- Flagpaverkan: Nej

# MergeState NF= Q4*100
- ADDA #Data

- OP-kod:96 Antal klockcykler:4
- Flagpaverkan:NzZVC

# MergeState MR= Q4*I96
# MergeState LDT= Q4*196
# MergeState INCPC= Q4*I96
# MergeState OEA= Q5*I96
# MergeState F3= Q5*196
# MergeState Fl= 05*196
# MergeState FO= Q5*196
# MergeState LDR= Q5*196
# MergeState LDCC= Q5*I96
# MergeState OER= Q6*196
# MergeState LDA= Q6*196
# MergeState NF= Q6*I96

Arb s 107
Flex konfigurationsfil: Test s 107
# ClearAllStates
# ClearAllMemory . . . .
+ ClearallRegisters Konfigurationsfiler Flisp

LAS IN DINA MASKININSTRUKTIONER
load "flisp.hwflisp"

.

Flex konfigurationsfil: ”“flisp.hwflisp”
Konfigurering av fast styrenhet i FLISP
- RESET-VEKTOR # load "basic.hwflisp"
#setMemory FF=20
— MASKINPROGRAM
#setMemory 20=96 ADDA #$31
#setMemory 21=31
#setMemory 22=96 ADDA #551
#setMemory 23=51
Grundlaggande Datorteknik fo10 10
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Instruktionslistan s4

Registeruppsattning

Ackumulator
Adressregister
Adressregister
Programraknare

SP Stackpekare

-
o

76543210
m z CC, Flaggregister
Carry - Borrow

——Overflow
Zero
Negalive
Interrupt

Gr Datorteknik OHLV4 13

s5
Adresseringssatt

T 0

pc
ADRESS Absolut (Absolute) [ab]

Operanden finns i minnet.
Minnesadressen &r kodad tillsammans med
operationen.

RTN: [M(PC+1)]
Assemblersyntax: <ADRESS>

OPERAND

MINNE

Gr Datorteknik OHLV4 15

s4
Adresseringssatt

; B Inherent [ih]
Operanden eller operanderna ges direkt av instruktionen.
OP-kod PC . N .. . "
Ingen extra operandinformation (utdver operationskod) krévs.
Det finns ingen generell RTN-beskrivning for inherent
adressering.

7 9 Omedelbar (Immediate) [im]
OP-kod i« PC  Operanden ar kodad tillsammans med
OPERAND operationen.
RTN: M(PC+1)
MINNE Assemblersyntax: #<DATA>
Gr Datorteknik OHLV4 14

s10

Instruktionsgrupper

"Load/Store”

LDA, LDX, LDY, LDSP, LEAX / STA, STX, STY, STSP
"Data movement”

TFR, EXG
"Program (Flow) control”

JMP, JSR, BRA, BSR, B(condition), RTS, RTI
"Integer arithmetic”

ADDA, ADCA, SUBA, CLR, NEGA, DEC, INC
"Integer test”

CMPA, CMPX, CMPY, CMPSP, BITA, TSTA, TST
"Logical operations”

ANDA, ORA, ANDCC, ORCC, EORA, COMA, COM
"Shift/rotate”

ASRA, ASR, LSLA, LSL, LSRA, LSR, ROLA, ROL, RORA, ROR
"Stack operations”

PSHA, PSHCC, PSHX, PSHY, PULA, PULCC, PULX, PULY
"Misc.”

NOP

Gr Datorteknik OHLV4 16
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Karta 6ver
operationskoder

operationskod antal klockeykler
00 2
_ ih 1 R
adresseringsmetod | antal bytes inklusive
operationskod
00 2[10 3 0 5 30 3 4O 3 BO 3 6O 3 [70 3 BO 3 PO 2 |AO 3 [BO 3 [CO 3 PO 3 [EO FO 2
NOP [PSHA| BSR | STX | STX | STX | STX | STX | STX | LDX | LDX | LDX | LDX | LDX LDA
ih 1jh 1 jpc 2 fab 2 ps 2 px 2 fax 1 ny 2 py 1 jm 2 ab 2 nps 2 hx 2 hy 2 im 2
01 4f11 3 p1 431 3 41 351 3 L 3|71 3 Bl 3 o1 2 Al 3 Bl 3 [C1 3 p1 3 [EL 3[F1l 3
ANDC|PSHX| BRA | STY | STY | STY | STY | STY | STY | LDY | LDY | LDY | LDY | LDY | STA | LDA
C fjh1 jpc2fab2phs 2 px 2 fax 1 ny 2 py 1 jm 2 ab 2 ps 2 px 2 hy 2 fab 2 jab 2
m 2
02 4f12 3 p2 432 3 p2 352 32 3|72 3 B2 3 o2 2 |A2 3 B2 3[c2 3 p2 3 [E2 3|F2 3
ORCC|PSHY| BMI |STSP [STSP|STSP|STSP |STSP|STSP |LDSP [LDSP |LDSP [LDSP [LDSP| STA | LDA
m 2 fh 1 pc 2 jab 2 ps 2 px 2 ax 1 ny 2 py 1 jm 2 ab 2 ns 2 px 2 hy 2 s 2 |ns 2
Gr Datorteknik OHLV4
Instruktionen LSR Logical shift right
RTN A>>1—AelerM>>1 > M
Flaggor N: Nollstélls.
Z: Ettstalls om samtliga &tta bitar i resultatet blir noll.
V: Ettstalls om overflow vid 2-komplements-representation intraffar.
C: bit 0 fore skiftet blir ny carrybit efter skiftet.
Beskrivning | Skiftar operanden ett steg till hoger, dvs. dividerar ett tal utan inbyggt tecken
med 2
_—
s o b
Instruktion /Adressering Operation Flaggor |
LSR
\Variant metod OP| # |~ N[Z|V|C
LSRA Inherent OC[1|3|A>>1A O|A[A|A
LSR Adr /Absolute 3C | 2 |4|M(Adr)>>1 —» M(Adr)
LSR n,SP Indexed 4C | 1 [4|M(n+SP)>>1 — M(n+SP
LSR n,X Indexed 5C | 2 |4 [M(n+X)>>1 - M(n+X)
LSR AX Indexed 6C | 1 |4[MA+X)>>1 - M(A+X)
LSR nY Indexed 7C | 2 [4|M(n+Y)>>1 - M(n+Y)
LSR AY Indexed 8C | 1 |4[M(A+Y)>>1 — M(A+Y)

Gr Datorteknik OHLV4

sl1
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s13

19

Forklaring av innehallet i instruktionslistan

Instruktion/Variant

Har anges instruktionens mnemonics med assemblersyntax for de
tillgangliga adresseringssétten.

Adressering

oP Operationskod for instruktion, hexadecimal form

# Antal bytes i instruktionen

~ Antal klockcykler som krévs for att utféra en instruktion
Operationsbeskrivningar (RTN, register transfer notation)

n Konstant uttryckt i talbas 10

N, Konstanten N uttryckt i talbasen r.

Etc Etc etc etc etc

Assemblerprogram Maskinprogram
Adr
LDA  #33C 18| FO
7 19| 3C
ADDA $43 L] 1A| 96
1B| 43
STA 4X 1c| 3E
1D| 4
JMP  $2E 1E| 33
1F| 2E
20

Gr Datorteknik OHLV4

Handassemblering

Gr Datorteknik OHLV4

11/16/2012

sl12

18

20



Disassemblering

Maskinprogram
Assemblerprogram

Adr
18| FO
19| 3c LDA  #$3C
1A| 96 ?
1B| 43 ADDA $43
ic| 3e | | >
1D 4 STA 4X
1E| 33
1E| 2E JMP  $2E
20

Gr Datorteknik OHLV4 21

Adresseringsmoder

Hur hitta “datat” som instruktionen skall jobba
pa/med

«Inherent Operanden (data) ar inbyggd i Op-koden INCA

OPkod

sImmediate Operandfaltet innehaller data
LDA #$12
’ OPkod ‘ data ‘
*Absolut Operandfaltet innehdller adresseen till data
LDA $12
l OPkod [adressen till data‘
Gr Datorteknik OHLV4 23

Adresseringssatt

7

0

OP-kod PC

OP-kod

OPERAND

MINNE

11/16/2012

LV4 Fol0

Gr Datorteknik OHLV4 22

s4

Inherent [ih]

Operanden eller operanderna ges direkt av instruktionen.
Ingen extra operandinformation (utdver operationskod) kravs.
Det finns ingen generell RTN-beskrivning for inherent
adressering.

Omedelbar (Immediate) [im]
Operanden ar kodad tillsammans med
operationen.

RTN: M(PC+1)
Assemblersyntax: #<DATA>

Gr Datorteknik OHLV4 24



. o s5
Adresseringssatt
T 0
pc
Absolut (Absolute) [ab]
Operanden finns i minnet.
Minnesadressen &r kodad tillsammans med
operationen.
RTN: [M(PC+1)]
Assemblersyntax: <ADRESS>
MINNE
Gr Datorteknik OHLV4 25
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Programexempel for FLISP

Addera 4 till talet som finns pd minnesadress 1C,4

Programmet skall placeras med start pé adress 26

26

Gr Datorteknik OHLV4

Execute

Kommentar

State | Summa-term Styrsignaler = 1

28

Gr Datorteknik| OHLV4




Arbetsgang: ‘}\X\\B

> Knappa in enrad....

» Studera aktiverade signaler...

P Studera bussens varden....

» Ge en klockpuls....

» Kontrollera nya registerinnehall..
»Var det detta jag ville???

» Knappa in nasta rad, osv.

Gr Datorteknik OHLV4 29

Execute

State

Summa-term

RTN Styrsignaler = 1 Kommentar

Gr Datorteknik| OHLV4 31

. LV4 Foll
Veckans mal:

» Konstruera styrenheten.... genom att....

» implementera olika maskininstruktioner i styrenheten.

» Kunna anvanda instruktionslistan och skriva mycket enkla
assemblerprogram

» Studera olika instruktionstyper och adresseringsmoder
» Studera utvecklingsmiljon for FLEX

Dagens mal:
» Skriva mycket enkla assemblerprogram
» Implementera flera instruktioner i styrenheten
» Ova pa anvandning av instruktionslistan
» Utvecklingsmiljon for FLEX

N\

W @
Gr Datorteknik OHLV4 \\si&&&\\S 30
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Adressering med register X

Minnet

Program

Data

LDA Adr

LDA X

Gr Datorteknik OHLV4

Adressering med register X - forts

Minnet

Program

Data

Gr Datorteknik OHLV4

33
Start pa
data-area
n .
SN Har ar
data
LDA n,X
‘ OP-kod ‘ n ‘
M(X+n) > A
35

Adressering med register X - forts

Altl Alt 2

11/16/2012

LDA $23 M(23,;) »A | LDX #$23
LDA X

Gr Datorteknik OHLV4

Indirekt register med konstant offset (Indexed) [nR]

T o
Adressregister XelleryY
pekar pa
- OPERAND

MINNE
Indirekt register med ackumulator offset (Indexed)[aR]

Adressregister X eller ¥
ekar pa
£ OPERAND

7 ]

MINNE
Ackumuator [ A ]

>+ -

H

Indirekt register med pre/post decrement/increment (Indexed)

o
pekar
pa

-+ OPERAND
i
1

MINNE

23 - X
M(X)—> A

34

Instrux s 7

36



Uppgift

Skriv en instruktionssekvens for FLEX-processorn
som nollstéller bit 3-0 i alla minnesord i
adressintervallet [35,5, 39;¢].

Anvénd X-registret for adressering.

Gr Datorteknik OHLV4

37

LV4 Foll

Gr Datorteknik OHLV4 &i&’s& »

Execute
- k! v 1 \ v v
State | Summa-term RTN Styrsignaler = 1 Kommentar
Gr Datorteknik| OHLV4 38
—CRESE D (CFEe > (BT
Maskinprogram Tillhérande
i minnet assemblerprogram
Adr. |
oc 10 LDB #$23
0D 23
OE 29 ADDB  $F3 V|||k0r||ga_
OF F3
10 02 TFR__BA 0
1 4F CMPB~ #$03 Ovillkorliga-
12 03 h
13 61 BLO $29 opp
14 13
Gr Datorteknik OHLV4 40
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. 5 e L Execute
L Ll 1]

'—’ﬁ N — 11

N i

31 1 S/

T S e
AL A =

Vv v

f v “TV V \ =TV
o 00 U 0 W, 0 ¥ 0
State Summa-term RTN Styrsignaler = 1 Kommentar

Ovillkorliga Hopp -Instruktioner  JMP-Instruktion Arbs 123
Ex: JMP $A6 Adr Minne
. 30 07| OP
Hoppa till Adr A6, och 0 [$ e
fortsatt (=gor FETCH) dar 31y [$06] OP } neon
(= ) 32, [§33| OP
JMP $A6
335 |$A6 Adr}
OP-kod:  $33 S
Ant. Byte: 2
RTN: EA->PC Ab; $AG OP }ADDAW
A7, $23 | Adr
EA: Effektiva Adressen
Gr Datorteknik OHLV4 41

Villkorliga hopp

1) Om vi inte bearbetat alla dataord

- bearbeta nésta dataord
- borja om fran 1)

2 ) Annars fortsétt med annat arbete

...nagon addition...
Om PIN-koden &r korrekt given Om C=1

- Oppna telefonen - s& hoppa till felrutin
Annars Annars
- sténg telefonen - fortsétt berakningen

Vid villkorliga hopp anvands relativa hoppinstruktioner

Gr Datorteknik OHLV4 43

Gr Datorteknik| OHLV4

42

Relativa hopp

Instruktionsformat
JMP Adr

RTN-beskrivning:
Adr —» PC

Instruktionsformat
BRA Adr

Minnes
Adress

k
k+1
k+2
k+3
k+4
k+5
k+6
k+7
k+8
k+9
k+A

RTN-beskrivning (Processorn utfor):
PC+0Offset -» PC

Gr Datorteknik OHLV4

Instruktioner
i minnet

Maskininstruktion i

Maskininstruktion i+1

Maskininstruktion i+2

Maskininstruktion i+2

Maskininstruktion i+3

Maskininstruktion i+3

Maskininstruktion i+4

Maskininstruktion i+4

Maskininstruktion i+5

Maskininstruktion i+6

Maskininstruktion i+6

44

11/16/2012
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Relativa hopp - forts

. Minnes Instruktioner
Instruktionsformat Adress i minnet
BRA Adr
k Maskininstruktion i
OP-kod k+1 "Maskininstruktion i+1
k+2 | " Maskininstruktion i+2
k+3 " Maskininstruktion i+2
L k+4 " Maskininstruktion i+3
RTN-beskrivning: t:g Maskininstruktion i+3
+ Maskininstruktion i+4
PC+Offset - PC k+7 ["Maskininstruktion i+4
k+8 "Maskininstruktion i+5
k+9 "Maskininstruktion i+6
k+A ["Maskininstruktion i+6
TillAdress
-_FranAdress
= Offset
Gr Datorteknik OHLV4 45
LV4 Foll
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Gr Datorteknik OHLV4

Implementera EXECUTE-fasen for BRA Adr . Arb s 124

State

Summa-term RTN Styrsignaler = 1 Kommentar

Gr Datorteknik OHLV4 46

Vi hojer abstraktionsnivan

”Borrprogram”

% @ STAA  BorrStyrRegister
A EjNere

LDAA BorrStatusRegister
ANDA #Bottensensor
CMPA #BorrNere

BNE EjNere

”Borrprogram”
STAA $FE
LDAA $FD
ANDA  #$20
CMPA  #$20
BNE $B2
Gr Datorteknik OHLV4 48
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Utvecklingsmiljo for FLEX

En utvecklingsmiljo innehaller:

v'Editor
oTextredigering
v’ Assemblator (Oversatter till maskinkod)
oAssemblerdirektiv (Styrinformation till assemblatorn)
v'Laddare
oFlytta maskinkod fran utvecklingssystemet till malsystemet
v'Simulatorer Q
oProcessorn Qg: Q/@
oMinnet Q
ol/O Q/@
v'Hjalpsystem %6
olnstruktionslistor etc. etc. ?’Qq.o

Gr Datorteknik OHLV4 49

En kallfil

M Program1.asm

arg 410 Definierar programstart
ldaa #51z
Loop inca
staa temp
hra Loop
Temp rmb 1 Definierar en varisbel pa den symboliska adressen Temp‘
] | >
\_Y_I
\ )
Y

In K,
S Strygy; om,
(chlerbO’namn Ktione Mentare,
'SS
en Gr Datorteknik OHLV4 51

[6 e A 146
File Edit Debug Windows Help
] FLISP-(Flexible instruction set processor) Visual Simulator [el= =] NY SIMULATOR
FRCEROERT ETERM for
Excapion FLISP
o e
© gpcode Adress  Maskin
fault
(Hex) Kod Assembler kod
Status
@ running 1F
@10 break
20 FO LDA #3572
GIRQ bresk
21 72
clock cycles  instructjon apply interrupt
reset  count back step  changes request 22 07 INCA
2 o & oe K
~ loooooog] ~= = - 23 E1 STA $05
[00)(o1)02| 03] 04) o5] o€ o7 fos|[os)jox) {00 oE | 24 05
10 ] ) K 3 1 S T [ U
[10]/ 0| ou}[ 00| an|[o0]{ 00| 00} 00| a0} o0 00 ooffuo]fog] 25 06
[z0][z1[E5l[ oF] 1 |[=C][ s3] 20]{00] 00 0] 0] [ 26 21
(30 cojfouffooffsoffaa]fooffooffoclfoofaclfoo] ooffuo]fog]
00 ] ) 0 3 2 S T {ooffuo]fog] 27 FA
[50)/ 00| oo}[ 00| ov][00]{ 00| 00} 00| 8 0}[ 00] 00 ooffuo]fog]
500 ] ) 0 3 2 S T {ooffuo]fog]
[70)[ 00| oo}[ 00| on}[00]{ 00| 00} 00| 8 0}[ 00} 00 ooffuo]fog]
100 ] )0 ) 2 S T {ooffuo]fog]
ET 5 (| 10T 7 3 ) 0 |00}oa]{og]
1200 ] ) T T 2 T T [ U
[B000] 00 00 on] o[ 50 00| 0] 00} 00} 00} |00}oa]{og]
{500 ] ) T T T 21 T T [ U
IS ) (1 T T 3 ) 0 |00}oa]{og]
[E0]foojfouffoo]fooffaa]foo]focfoc}oofac]oo] [ U
(0] 0af{00f{ a0 esf{oaf{o0]{ 2} aof{oa ][00 oo} ool o][00f Bk OHLV4

Sid 162

En listfil

File Edit Format Wiew Help

gaflex - FLEx absolute crossassembler, wersion 1.6
() GMv 1989-2008

File: Programl.ls

0017 |00
|

| 1, arg $10 peinierar programstart
0010, 2o
0010y 0F 12 0 3.0 Tdaa #$12
1 [ |
0012141 I 5.1Loop inca
0013113 17 1+ &l staa Temp
oo15tsa FE P 7! bra Loop
0017! 'og!
% Temp rmb 1 pefinierar en variabel pi c
1
1

1 I

1 1

1 1 .

! \ X Radnumrering Ditt assemblerprogram
Maskinprogram

Minnesadress g baioreknik OHLVA 52
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Instrux s9

Assemblatordirektiv

"ORIGIN": Anger startadress for pafoljande kod/data. Om en

ORG <val> symbol anvands for att ange startadressen méaste symbolen

vara definierad, dvs inga framatreferenser ér tillatna hér.

Sym EQU <val> "EQUATE”": Symbolen 'Sym’ representerar vérdet <Val>.

[Sym] FCB <Val><val>... "FORM CONSTANT BYTE”: Skapar en strang med initierade
data i minnet

[Sym] FCS "<ASCll tecken>" "FORM CONSTANT STRING": Skapar en strang med ASCII-
tecken i minnet.

[sym] RMB <val> "RESERVE MEMORY BYTES": Reservera <Val> bytes i

minnet. Minnesinnehallet pd dessa adresser &r odefinierat.

Gr Datorteknik OHLV4 53
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le Ed

Debug  Windows Help

5] FLISP- (Flexible instruction set processor) Visual Simulator

I/O-simulator bio[r/isle[n

Exception

it t
o plapn

© running
©10 break

Ol

ock cycles instruction  appl intermupt
back slep  changes regest
o B

{
{

EEEEEEEEEEEEEEEEE
BEEEEEEEEEBEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEBBEEE
EEEEEEEEEEEEEEEER
BEEEEEEEEEEEEEBEEE
EEEEEEEEEBEEEEBEEE
EEEEEEEEEEEEEEBEE
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