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Figur 2.1, sid 6%
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| ist och Primitiva tgper

En array kan innehalla primitiva typer:

© 1Int[ ], doublel ], etc.
Ovriga container-klasser kan inte det, utan maste
ha objekt som element

Alltsa maste vi anvanda objekt-motsvarigheterna
Integer, Double, etc:

¢ ArrayList<Integer>
© LinkedList<Double>

Men for det mesta sa oversatter Java automagiskt
mellan primitiva typer och motsvarande objekt




Tabell 2.1, sid 68

Utvalda metoder fran List<E> interface:

public E get(int 1index) Returns a reference to the element at position index.

public E set(int index, E anEntry) Sets the element at position index to reference anEntry.
Returns the previous value.

public int size() Gets the current size of the ArrayList.

public boolean add(E anEntry) Adds a reference to anEntry at the end of the ArrayList.
Always returns true.

public void add(int index, Adds a reference to anEntry, inserting it before the item at

E anEntry) position index.

int indexOf(E target) Searches for target and returns the position of the first

occurrence, or —1 if it is not in the ArrayList.

public E remove(int index) Returns and removes the item at position index and shifts the
items that follow it to fill the vacated space.




Figur 2.3, sid 71

Hur KWArrayList fungerar:
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Att skapa ett falt av typen B[ ]

public KWArrayList () {
capacity = INITIAL_CAPACITY;
theData = (E[]) new Object[capacity];



Att skapa ett falt av typen B[]

public KWArrayList () {
capacity = INITIAL_CAPACITY;
theData = (E[]) new Object[capacity];

Denna sats allokerar plats for ett falt av type)
Object[] och kastar det sedan till ratt typ E[].

Detta beror pa en bugg i Java-specifikationen,
och ar forhoppningsvis enda gangen ni ska

K behova anvanda type casting, /




Figur 2.4, sid 7%

For att lagga till ett element stoppar vi bara in det pa
sista-positionen, och okar sista-positionen med 1

@ under forutsattning att vi har plats kvar 1 det
interna faltet
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by data for new items

0 New value/ >14€ capacity - 1

inserted




Figur 2.5, sid 74

For att lagga till nagot 1 mitten av faltet, behover vi
flytta fram de efterfoljande elementen an plats
© vi maste borja flytta det sista elementet, och
sedan ga baklanges genom faltet




Figur 2.6, sid 76

For att ta bort ett element, maste vi flytta
efterfoljarna ett steg framat i faltet

© vi maste borja med det narmaste elementet och
sedan fortsatta framat i faltet till slutet




Om~a||o|<ering

Nar det interna faltet blir for stort skapar vi ett nytt

storre och kopierar alla gamla data

private void reallocate () {

capacity *= 2;

theData = Arrays.copyOf(theData, capacity);
}

Det nya faltet ar dubbelt sa stort som det gamla
© vi dubblerar istallet for att oka med en konstant
© da far vi konstant amorterad tidskomplexitet

@ dvs, 1 medeltal blir tidsatgangen konstant
(inte beroende av storleken pa faltet)



Enkellankade listor

Att lagga till och ta bort element inuti en ArrayList
tar linjar tid O(n)

© vilket ar oandligt langsamt 1 vissa applikationer
En lankad lista kan lagga till och ta bort varsomhelt i
en lista 1 konstant tid, O(1)

© a andra sidan tar det linjar tid O(n) att ga till en
specifik position i en lankad lista, vilket ar
konstant 1 en ArrayList

I en lankad lista sa ar varje element ("nod”) lankad
till det efterfoljande elementet



Figur 215, sid 90

En enkellankad listnod innehaller

© noddata, och
@ en lank till efterfoljaren

private static class Node<E> {
private E data;
private Node<E> next;

E data

next
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Figur 2.16, sid 90

Lankad representation av listan
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Exeml:)e“ista
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Metoden addFirst(E item)
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Metoden addFirst(E item)
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addAfter (Node<E> node, E item)
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addAfter (Node<E> node, E item)
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addAfter (Node<E> node, E item)
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addAfter (Node<E> node, E item)
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removelirst()
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removeAfter (Node<E> node)
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removeAfter (Node<E> node)
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removeAfter (Node<E> node)
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Pubbellznkade listor

Avsnitt 2.6, endast oversiktligt
Figur 2.20, sid 100
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Cirkulsra dubbellankade listor

Avsnitt 2.6, endast oversiktligt
Figur 2.25, sid 103
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Klassen LinkedList

java.util.LinkedList<E>

public void add(int index, E obj) Inserts object obj into the list at position index.
public void addFirst(E obj) Inserts object obj as the first element of the list.
public void addLast(E obj) Adds object obj to the end of the list.

public E get(int 1index) Returns the item at position index.

public E getFirst() Gets the first element in the list. Throws

NoSuchETementException if the list is empty.

public E getLast() Gets the last element in the list. Throws
NoSuchElementException if the list is empty.

public boolean remove(E obj) Removes the first occurrence of object obj from the list.
Returns true if the list contained object obj; otherwise,
returns false.

public int size() Returns the number of objects contained in the list.
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Collection interface

Specificerar en delmangd av metoderna 1 List interface

Bland annat:
@ remove(Object)
Q iterator()

Men inte:
¢ add(int, E)
Q get(int)
@ remove(int)
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Java Collection Framework
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Tabell 2.12, sid 123

java.util.Collection<E>

Method Behavior

boolean add(E obj) Ensures that the collection contains the object obj. Returns true if the
collection was modified.

boolean contains(E obj) Returns true if the collection contains the object obj.

Iterator<E> iterator() Returns an Iterator to the collection.

int size() Returns the size of the collection.

© ordningen mellan element ar inte specificerad
Q ett elements position ar inte specificerad

© om ett element redan finns 1 samlingen, sa ar
det inte sakert att det laggs till igen

24
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AbstractCollection, Abstractlist.
och AbstractSequentialList

AbstractCollection<E>

© det racker att implementera
add(E), size(), iterator()

AbstractList<

) >

© det racker att implementera
add(int, B), get(int), remove(int), set(int, E), size()

public class KWArrayList<E>
extends AbstractList<E> implements List<E>

AbstractSequentialList<E>

© det racker att implementera
listIterator(), size()

public class KWLinkedList<E>
extends AbstractSequentialList<E> implements List<E>




