Objektorienterad programmering D2

Ovning 1.

Syfte

Syftet med denna 6vning &r att f& en forstainblick i objektorienterad programmering, nyttjanagra
anvandbara standardklasser i Javas APl samt samt bekanta sig med négra av de grundldggande
programstrukturernai Java.

Uppgift 1
Betrakta foljande (of ullsténdiga) program:
public class Welcome {

public static void main(String[] args) {

drLisa.sayWelcome();
System.out.printin("resten av programmet");
drLisa.sayGoodbye();
}/main
}//Welcome
Programmet anvander sig av féljande (ofullstandiga) klass

public class Host {

public void sayWelcome() {
}//sayWelcome
public void sayGoodbye() {

}//sayGoodbye
}//Host

Vid koérning ténkes foljande intréffa:

Vakommen! Vad heter du ? Kajsa

resten av programmet ....

Hej daKajsa.
Komplettera klassen och programmet s att programmet fungerar som ténkt. Observera att det inte finns
négra parametrar i klassens metoder s& klassen maste komma ihag namnet.



Uppgift 2

Datatypen int kan lagra heltal i intervallet[-2147483648, 2147483647]. Om man behdver gora exakta
berékningar med heltal som inte rymsi dettaintervall kan man énvanda klassen Biglinteger som finnsi
Javas API.

Skriv ett Javaprogram som laser in tva heltal, som &r sd stora att de inte kan representeras som int, och
lagrar dessa som tva objekt av typen Biginteger samt skriver ut summa och produkt av talen.
Programmet skall anvéanda dialogrutor for in- och utmatning (se standardklassen JOptionPane).
Utforma programmet pa sa sétt att bada talen lases in frén samma dial ogruta (se standardklassen
Scanner).

Uppgift 3

Slumptal &r viktigai alatyper av simuleringar. | Javafinns standardklassen Random for att handha
slumptal sgeneratorer.

Din uppgift &r att skriva ett program som skriver ut 100 slumptal i intervallet [1, 20].

Uppgift 4

N&r man anvénder standardklassen Random for att generera slumptal kan man naturligtvis erhalla
sammatal flera ganger i foljd. | dennauppgift skall du skapa en klass SpecialRandom som genererar
slumptal, men garanterar att tva efterfoljande slumptal inte &r lika

Skriv &ven ett program som anvéander SpecialRandom for att skrivaut 100 slumptal i intervallet [1, 20].

Uppgift 5
Skriv en metod
public static int nrOFVowels(String ord)

som tar en stréng och returnerar antalet vokaler som ingér i strangen.

Uppgift 6

Ett anagram &r ett ord som bildas genom att kasta om bokstévernai ett annat ord. Till exempel &r ordet
"katt" ett anagram av "takt" och ordet "alt" &r ett anagram av "tall”.

Skriva en metod
public static boolean isAnagram(String ord1, String ord2)

som tar tva stréngar och returnerar true om strangarna & anagram och false om strangarnainte &r
anagram. Metoden skall inte gora skillnad mellan stora och smé bokstaver, dvs orden "katt" och " Takt"
skall betraktas som anagram.



