Objektorienterad programmering D2

Ovning 3.
Syfte
P4 denna 6vning behandlas arv och polymorfism.

Uppgift 1

Klassen Employee nedan anvands fér att beskriva anstélldai ett foretag:

public class Employee {

private String name;

private String address;

privateint appointmentNo;

private double payRate; //16n per manad

private static int noOfEmployees = 0;

public Employee(){
noOfEmployees = noOfEmployees +1;
appointmentNo = noOfEmployees,

}
public Employee(String name, String address, double payRate) {
this();
this.name = name;
this.address = address;
this.payRate = payRate;
}

public void setName(String name) {
this.name = name;

}

public String getName() {
return name;

}

public int getAppointmentNo () {
return appointmentNo;

}

public void setAddress(String address) {
this.address = address;

}

public String getAddress() {
return address;

}
public void setPayRate (double payRate) {
this.payRate = payRate;

}
public double getPayRate() {
return payRate;
}
}

Dock har foretagsledningen upptéckt att denna klass har vissa brister eftersom man for alla chefer
forutom ménadslénen infért en manatlig bonus, samt for vissa higre chefer dven tillgang till ett
hembitréde.

Skriv en klass Boss som palampligt st utokar klassen Employee for att avbilda de sarskilda
forméanerna som chefernai foretaget har.



Uppgift 2

Uppgiften reviderad 090917

Palaboration 1 skrev ni tva klasser for att avbilda vanliga 6-sidig tarningar respektive tarningar med
godtyckligt antal sidor. Ni skall nu géra nagot liknande.

a)

b)

©)

Definiera en generell klass Die for térningar med godtyckligt antal sidor. Klassens konstruktor skall
taantalet sidor som inparameter, och det skall finnas accessmetoder for att |asa av antalet sidor,
antalet 6gon efter senaste kastet, samt en metod som kastar térningen. Allainstansvariabler skall
vara privata. Definiera sedan en klass Die6, for sexsidiga térningar, som subklass till Die. Hur bor
klassens konstruktor se ut? Vilka metoder & nddvandigai subklassen — och vilka kan drvas frén
basklassen? Skapa ocksd en klass DoubleDie, som &r en 6-sidig tarning vars sidor har vérdena 2, 4,
8, 16, 32 och 64 (en sadan tarning anvands t.ex. i backgammon). Vilken av de tv& andra klasserna
kan varaen lamplig basklass till DoubleDie? Tips: Overskugga en av basklassens metoder pa
listigt sétt!

Skriv en metod
public static int getVaue(Dig[] theDice)

som tar ett falt med ett okant antal térningar av godtycklig typ, dvs. av typerna Die, Die6 dller
DoubleDie, och returnerar det sammanlagda vérdet av térningarna. Det samanlagda vérdet
beraknas genom att addera vardet pa tarningarna av typerna Die och Die6 och darefter multiplicera
detta varde med vérdet som finns p& var och en av de tarningar som &r av typen DoubleDie.

Skriv ett [ampligt huvudprogram for att testa klasserna och metoden.

Uppgift 3

| ett program som handhar geometriska objekt har vi identifierat foljande klasser:

Circel Rectange Cylinder
- radius.: doude _width * doubie - rar_!ius: double
- oolqr_ : @Ior_ - lengt : dowble - height - double
- position © Point - collor - Color - color : Color
- posifion : Point - positien : Point
+ sefColor(Color) o
+ getColor() - Color + setColor(Color)

+ setPosition(Point)

+ getPosition() : Point

+ sefRadius(doutie)

+ gefRadius() - double

+ findArea() : double

+ findPerimeter() : doude
+ move(Point)

+ toSiring(): String

+ setColor(Color)

+ getColor() - Color
+ setPosition(Point)

+ getPosition() : Point
+ sefWidih(double)

+ gefrWidth() : doubie
+ seflengh(dotie)

+ geflengh() : doudle
+ findArea() : double
+ findPerimeter () : doude
+ move(Point)

+ toSiring]) : String

+ getColor() : Color

+ setPosition(Point)

+ getPosition() : Point
+ setRadius{double()
+ getRadius() © double
+ setHeight{doutie)

+ getHeight() : doutle
+ findArea() : doutle
+ findPerimeter() - double
+ findVolym() : double
+ move(Point)

+ toString() : Sfring

Som synes har klasserna en hel del gemensamt. Gor en implementering av klasserna Circel, Rectangle
och Cylinder i vilken arv utnyttjas. Stréva efter att steranvanda sd mycket kod som majligt.

Anmérkning:

Den elegantaste |6sningen f&s om man anvander en abstrakt klass. Detta begrepp har
emellertid annu inte behandlats pa kursen, varfor en |6sning utan anvandning av
abstrakta klasser skall goras.

Efter att abstrakta klasser behandlats pa forelasning 10, rekommenderas ni omarbeta er
|6sning med anvéndning av en abstrakt klass.






