%) CHALMERS

Registerspill

Problem: Det register man behdver &r upptaget.
Lésning: Man lagrar temporart registrets innehall p annan plats (annat
register eller i minnet), detta kallas "registerspill”.

Exempel:
Funktionen int testme( int a, int b ) &rdefinierad.

Visa hur féljande funktion kan kodas i assemblersprak
int £ ( int %, int vy )
{
if ( testme( %,y ) )
return 1;
return 0;

}

Vi laser pa tavian...

Maskinorienterad programmering

( retumn (rv) >

f:
( f(a,b) ) PUSH {LR}
* BL testms=
CME RO, #0
rv=testme(a,b) BEQ .L1

MOV RO, #1

Ll:
POE {PC}
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Exempel:
Funktionen int g( int ) ardefinierad.
Visa hur foljande funktion kan kodas i assemblersprak:
int £( int wval )
{ - .
int 1;
int bits = 0;

for( 1=0 ;
i

bits = bits | gi(i);
}
return bits;

i< val; i++ )

Vi loser pa tavian. .

Registeranvandning med lokala variabler
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@ Begisterallokering:
@ RO, parameter och returvidrde
':‘-' R'g .r.ri.r.r
@ BR5 “bits”
B R& “wval” spill franm RO
I:
EUSH {B4,B5,Be,LE}
@ 'prolog’
MO R&, RO @
Mo RS, #0 @
@ "uccryck 1°'
Mo B4, #0 @
@ 'For continue' - 'uttryck 2°'
LLl:
CME E4,Ro @
BGE Lz 2
@ '"satszer'
Mo RO, R4
BL g @
CRE R5,R5, R0 @
@ 'uttryck 3°
ADD B4,R4,#1 @
E L1
@ 'For EBreak'
L2
Mo RO, RS @
ECE {B4,B5,Be, BC}
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