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målsättningar
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Ingenjörskompetens och forskningsförberedelse
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Imperativ programmering

Kursens placering i utbildningsutbudet
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Kurslitteratur

Arbetsbok – teori 
och övningar
(Cremona)

Presentationsmaterial – från 
föreläsningar och övningar

Någon lämplig bok om ’C’ –
exempelvis:
• "Vägen till C", Bilting/Skansholm
• "C från början", Skansholm, 
• "The C-programming language", 

Kernighan/Ritchie

Bra bok om ARM-processorn vi 
använder – dock EJ obligatorisk...

Laborations PM –
delas ut, även 

OnLine

”Quick guide” – en typ av ”formelsamling” –
delas ut, får användas vid tentamen.
ABSOLUT INGA ANTECKNINGAR I HÄFTET
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Genomförande

Vecka 1           2         3         4        5         6          7         8

Laborationer

Föreläsningar och demonstrationsövningar

Kodnings-/simuleringsövningar

Laborationsöversikt
(1) Terminalövning: test och felavhjälpning i assemblerprogram
(2) Introduktion till maskinnära C, synkronisering och tidmätning
(3) Grafisk display och keypad
(4) Undantagshantering
(5) Applikationsprogrammering
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 Laborationerna måste vara väl förberedda innan 
laborationstillfället

 Utveckling och test görs med simulatorer
 Använd kodnings-/simuleringsövningar och

hemarbete för förberedelserna
 CodeLite, GCC, ETERM8 och SimServer finns på 

kursens ”resurssida”, hämta och installera omgående

 OBS: Laborationerna börjar i läsvecka 3
ANMÄL ER SENAST ONSDAG LV2 
(via kursens hemsida i Canvas)

Inför laborationerna
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 Kursens syften är 
 att vara en introduktion till konstruktion av små inbyggda system och 
 att ge en förståelse för hur imperativa styrstrukturer översätts till assembler 
 att ge en förståelse för de svårigheter som uppstår vid programmering av 

händelsestyrda system med flera indatakällor. 

 Centrala målsättningar är att kunna:
 skriva enkla C-program med användande av programspråkets datatyper och 

styrstrukturer
 beskriva motsvarigheten i assembler till typiska programstrukturer i C.
 utnyttja de i kursen använda verktygen för programutveckling på ett adekvat sätt
medverka vid konstruktion och programmering av enkla inbyggda system med 

givna komponenter
 konstruera system innefattande olika typer av undantag (interna undantag, avbrott, 

återstart)
 beskriva och exemplifiera några olika typer av digitala kringkomponenter och deras 

användning.

Kursens syften och målsättningar
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