CHALMERS Maskinorienterad programmering

Maskinorienterad Programmering

Kursoversikt:
Litteratur/laromedel, genomforande, syften och
malsattningar
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Resurser — elektroniska dokument
Dokument pa elektronisk form

+ Kursmaterial

] Grundlidggande material:

[ Dokument pa elektronisk form . .
Tryckta versioner av dessa delas ut vid kursstart

« Exempelsamling - vningsuppgifter med l6sningar

» Laborations PM: Maskinorienterad programmering (Inst. for D&IT) [PDF 2]
¢ Quick Guide MOP - Tryckt version far anvdndas under tentamen, [PDF 2]

Handbécker och datablad - laborationsdator:
» MD407 beskrivning [PDF ]
* STM32F4xx Cortex M4 programming manual [PDF 2]

e« STM32F407 datasheet [PDF =]
* STM32F407 reference manual [PDF @]

Handbécker och datablad - laborationskort:

Testfiler for laborationer

4 Programvaror - som anvinds i kursen

» Lysdiodstapel ("bargraph") [ PDF e ]

* Binar till 7-segment [ PDFe ]

» DIL-switch [ PDF e ]

* LCD-modul [ PDF e ]

» Hexadecimal till 7-segment [ PDF e ]
* Keypad [PDFe ]

» IRQ Flip-Flop [ PDF e ]

* Datablad LCD - ASCII [ PDF e ]

» Datablad LCD - Grafisk [ PDF e ]
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Resurser — elektroniska dokument

+ Kursmaterial

()

Dokument pa elektronisk form

« Exempelsamling - vningsuppgifter med l6sningar

[

4 Programvaror - som anvinds i kursen
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Maskinorienterad Programmering
Exempelsamiing

Introduldion

* Installation:Windows

= Installation:0SX

= Installation:Linux

» FAQ, vanliga frégor...
Assemblerprogrammering

= Datadekiarationer och tildeiningar

= Typkonverteringar

» Uttrycksevaluering

s Subrutiner-parametrar, returvirden
och lokala variabler

=« Filt och sammansatta typer

* Pekare, pekararitmetic
C-programmering

» C-foreldsning 1

» C-fitreldsning 2

» C-fitreldsning 3

» C-fitreldsning 4

= C-fitreldsning 5
Periferikretsar

= GPIO Initiering/programmering
digital VO

* SYSTICK programmering av enkel
raknarkrets

Undantag och avbrott

» Externa avbrott

Introduktion

Laborationsuppgifter och uppgifter i exempelsamlingen utfars till stor del med hjalp av de programverktyg vi anvander i kursen. Har far du hjalp med att
installera dessa och dessutom gora ett inledande funktionstest.

Observera, det &r i allmanhet bast att ladda hem programvaror via var resurssida, snarare an ev. nyare versioner fran andra hemsidor, eftersom vissa
distributioner &r modifierade for att battre passa kursen.

| laborations- ach éwningssalar pa Chalmers anvidnds néstan uteslutande Windows-versioner av programvaroma, men det finns ocksa versioner far Mac
OSX och Linux.

FAQ

Instruktioner f&r att anvanda md407 under Linux, (tack till Simon Hagglund och Carl Blomagvist) se:

https://github.com/carlblomgvist/md407

Senaste versioner av Eterm8 och Simserver under Mojave kan krava yiterligare installationer av bibliotek, (tack till Nermin Skenderovic) exempelvis enligt:
brew reinstall libpng

brew reinstall libjpeg
brew reinstall libtiff

FAQ kring laboraioner
(Tack till Niklas Gustafsson)
Det gér inte att kdra programmet

« Manga misstolkar informationen som Codelite ger nér projektet byggs. De flesta studenterna tror att allting fungerar sa I&nge det inte kommer upp nagon
rod text. Darfar missar manga att projektet inte byggs over huvudtaget. Det vanligaste felet ar att sokvagen till projektet innehaller mellanslag.

» OBS! Om du skapar ett nytt workspace sa var noga med att I4gga detta pa din personliga filyta pa natverket (oftast Z:). Gér du inte detta 3 sparas dina
projekt lokalt pa datorn och skulle du logga in p& en annan dator pa Chalmers kommer dom inte finnas dar. Det gér dom ifall du sparar ditt workspace pa
Z.

» Sakerstall att projektet kompileras med ratt kompilator (Cross GCC (arm-none-eabi)).

Programmet kars, men det hander inget
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Resurser — elektroniska dokument

Testfiler for laborationer

" Testfilerna kan du anvinda pa tva sitt:
+ Kursmaterial

1. Innan du borjar l6sa uppgiften kan du provkora ett fardigt maskinprogram fér att bilda dig en uppfattning om hur ditt eget program ska bete sig. Da

B Dokument pa elektronisk form du provkor i simulatorn ska du i forekommande fall anvanda filer med tilligget "sim" eftersom dessa har anpassats med kortare fordrdjningar vilket

&r lampligare da du anvander simulator.

2. Vid laborationsplatsen kan du, innan du pabérjar din egen laboration, ladda ned fardiga filer i syfte att kontrollera att hardvaran &r ratt konfigurerad

« Exempelsamling - vningsuppgifter med l6sningar ach fungerar som den sla.

Laboration 2
E] Testfiler fér laborationer orenen

4 Programvaror - som anvinds i kursen
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Resurser — elektroniska dokument

+ Kursmaterial
[ Dokument pa elektronisk form
« Exempelsamling - vningsuppgifter med l6sningar

B Testfiler fér laborationer

[ 4 Programvaror - som anvinds i kursen ]

Resurssida

For kurser i Grundldggande datorteknik, Maskinorienterad programmering och Realtidssystem. Fr.o.m varterminen 2020 anvands de officiella
programversionerna (inga sarskilda Chalmers-distributioner alltsa) och programmen hamtas fran respektive nedladdningssida.

Senaste uppdateringar 2019-11-28, Digiflisp 1.10, SimServer 0.98, Eterm 8 0.98.

Programvara | Windows [ Linux | OSX Anm_
. ) ) Anvand i farsta hand senaste

Digiflisp Officiell hemsida version.
ETERMBI Oficiall hemsida Anvand i forsta hand senaste
SimServer - versian.
Codelite Codelite/GCC och korskompilering (alla versioner)
USBDM . USBOM_Drivers_4 12_1 Win_xG4.msi ) ) )
Chalmers usbdmamdiid 13 1-cas exe Kravs endastvid labaoration 1
Terminal- : : CoolTerm_Maczip . ) )
emulator CoolTerm_Linuezig ETDIUSBSerialDriver v2_2_18.dmg Kravs endastvid laborationsplats
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Genomforande

Vecka 1 2 3 4 5 6 7 8

Laborationsoversikt

(1) Terminaldvning: test och felavhjalpning i assemblerprogram
(2) Introduktion till maskinnara C, synkronisering och tidmaéatning
(3) Grafisk display och keypad

(4) Undantagshantering

(5) Applikationsprogrammering
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Laborationssystem
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INfor laborationerna

0 Laborationerna maste vara val forberedda innan
laborationstillfallet

0 Utveckling och test gors med simulatorer

2 Anvand kodnings-/simuleringsdvningar och
hemarbete for forberedelserna

0 Codelite, GCC, ETERM8 och SimServer finns pa
kursens "resurssida”, hamta och installera omgaende

0 OBS: Laborationerna borjar i lasvecka 3

ANMAL ER SENAST ONSDAG LV2
(via kursens hemsida i Canvas)
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Kursens syften och malsattningar

0 Kursens syften ar
Q att vara en introduktion till konstruktion av sma inbyggda system och
Q att ge en forstaelse for hur imperativa styrstrukturer dversatts till assembler

Q att ge en forstaelse for de svarigheter som uppstar vid programmering av
handelsestyrda system med flera indatakallor.

o Centrala malsattningar ar att kunna:

Q skriva enkla C-program med anvandande av programsprakets datatyper och
styrstrukturer

U beskriva motsvarigheten i assembler till typiska programstrukturer i C.
Q utnyttja de i kursen anvanda verktygen for programutveckling pa ett adekvat satt

U medverka vid konstruktion och programmering av enkla inbyggda system med
givhna komponenter

U konstruera system innefattande olika typer av undantag (interna undantag, avbrott,
aterstart)

Q beskriva och exemplifiera nagra olika typer av digitala kringkomponenter och deras
anvandning.

Kursintroduktion 12
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