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Innehåll

• Pekare

• Absolut addresering (portar)

• typedef, volatile, #define

• Arrays av pekare, arrays av arrays
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• C-syntax

• Visibility, Typkonvertering, Arrays, Strängar

• Programstruktur, kompilering och länkning

• Bitwise operationer

Förra C lektionen
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Varför behöver vi pekare?

Output: Value: 10 Output: Value: 5

Funktionen tar emot en pekare:

minnesadressen till en int

Vi skickar med adressen till "value" 

Dereferencing: Ändra värdet som "value"

pekar på



Varför behöver vi pekare?

Kopiera all monsterdata varje iteration!

Funktionen tar emot en pekare:

minnesadressen till ett monster

Dereferencing: Använd objektet som 

"monster" pekar på

Vi skickar med adressen till 

ett monster 
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• int monkey; // Det finns en oinitialiserad variabel, "monkey", i minnet som innehåller en integer. 

monkey = 123; // Sätt den integern till 123

• int * elephant; // Det finns en onitialiserad variable, "elephant", i minnet som innehåller

// en pekare (minnesadress). Adressen pekar på en integer. 

elephant = 123; // Sätt addressen till 123.

*elephant = 456; // Tyd de fyra bytesen på address 123 som en integer, och sätt dem till 456.

•

Pekare
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Pekare och indexering / aritmetik
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Vad är skillnaden på en pekare och en array?



1/29/2020 Chalmers 9

Sammanfattning pekarsyntax

t *p; p declared of type “pointer to type t“

p = 0; p becomes a null pointer (pointer to nothing!)

p = &v; p is assigned the address of variable v

*p means “content of what p points to”

p1 = p2; p1 will point to the same pointed by p2

*p1 = *p2; content of what is pointed by p1 becomes the same as the content of 

what p2 points to.
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Mentimeterspelet!
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typedef
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• Vi kan peka till en absolut adress så här:
int * pointer = (int *)0xA0001000;

• Varför skulle vi vilja göra det?

Absolut adressering
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Läsa och skriva portar
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Läsa och skriva portar
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Läsa och skriva portar
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Läsa och skriva portar
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Arrays of arrays

matrix[2][1] = matrix + 2 * 3 + 1
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Arrays of pointers
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Pointer to pointer
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• Structs

• Funktionspekare

Nästa lektion


