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Kursöversikt:

• Genomförande, 

• Litteratur/läromedel, 

• Syften och målsättningar
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Kursens 

hemsida

(Canvas)
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Information om lektioner, 
laborationer, 
handledningstillfällen och 
kursmaterial.

Flikar öppnas efter hand under 
kursens gång

Kursnämndsrepresentanter:

EDA482:

EDA488:

DIT151: GU-studenter?
Elektro-studenter?
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Kurslitteratur

”Quick guide” – en typ av ”formelsamling

Någon lämplig bok om ’C’ – exempelvis:
• "The C-programming language", Kernighan/Ritchie
Eller:"Snabb introduktion till C" och resurser på nätet.

Bra bok om ARM-processorn vi använder –
dock EJ obligatorisk...
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Arbetsbok – teori 
och övningar
(Cremona)

Resurser för C-programmering på nätet -exempelvis:

Videoklipp och presentationer  – från föreläsningar och övningar
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Laborationssystem
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 Kursens syften är 

att vara en introduktion till konstruktion av små inbyggda system och 

att ge en förståelse för hur imperativa styrstrukturer översätts till assembler 

att ge en förståelse för de svårigheter som uppstår vid programmering av händelsestyrda 
system med flera indatakällor. 

 Centrala målsättningar är att kunna:

skriva enkla C-program med användande av programspråkets datatyper och styrstrukturer

beskriva motsvarigheten i assembler till typiska programstrukturer i C.

utnyttja de i kursen använda verktygen för programutveckling på ett adekvat sätt

medverka vid konstruktion och programmering av enkla inbyggda system med givna 
komponenter

konstruera system innefattande olika typer av undantag (interna undantag, avbrott, återstart)

beskriva och exemplifiera några olika typer av digitala kringkomponenter och deras användning.

Kursens syften och målsättningar
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 Installera programvara ETERM8/SimServer och CodeLite

 Se videoklippen inför lektion 1 och 2

Efter lektionerna:

 Se anvisningarna kring lektionen

 Gör den inledande uppgiften ”Fibonacci”

 Om du tycker det behövs, se "Snabb introduktion till C"

 Gör uppgiften "Goldbach hypotes".

Inför Lektion 1 och 2 (Torsdag 24/3, 10.00 och 13.15)

Kursintroduktion 10

En av institutionens labsalar (ED-4225) är öppen resten av dagen (10-12 och 13-17) 
för dom som vill. Här kan man få hjälp med installation av programvara, titta på 
labutrustningen etc.


