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Kursens
hemsida
(Canvas)

Kursintroduktion

= Lektion 2 - Korsutveckling for ARM/Thumb del 1

= Lektion 3 - Korsutveckling fér ARM/Thumb - del 2

* Laborationer

@ Laborationsinformation

B FAQ
T Diskussionsforum

= Studentsupport Bsvecka 2 (v13)

T Studentsupport lisvecka 3 (vi4)

» Kursmaterial

T Dokument pa elektronisk form

"  Exempelsamling med l8sningar

'  Programvaror som anvands i kursen

@ Tidigare tentamina

Maskinorienterad programmering

Information om lektioner,
laborationer,
handledningstillfallen och
kursmaterial.

Fler flikar 6ppnas efter hand under
kursens gang
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Kurslitteratur

Maskinorienterad
programmering

Nagon lamplig bok om 'C’ — exempelvis:
* "The C-programming language",
Kernighan/Ritchie

Maskinorienterad programmering

Heger denavians

Arbetsbok — teori
och évningar
(Cremona)

Quick Guide MOP
" i

Videoklipp och presentationer — fran férelasningar och 6vningar

@ craimers Maskinorienterad programmering

Korsutveckling for ARM/Thumb - del 1

Ur inneh3llet:
Programutveckling i C och assembler
Programutvecklingsmiljé for GCC/ARM
Korskompilering
(& cramers Haskiorncarad rogammeing ‘0dgenerering for ARM

Ir ion till Maskinori p ering fen ¥
le +
Malsattningar . >
v Bli bekant med utvecklingsmiljon
v Kunna redigera, kompilera och testa ett enkelt C-program Maskinorienterad programmerin
“Hello world” pa egen hand.

Urinnehallet
v Programutveckling i C och assembler
v Programutvecklingsmiljo
v Sé oversats eft C-program —
Introduktion till G

¥ Variabeldeklarationer

7 e H=
+ Funklioner =

+ Textstrangar
+ Atkomlighet och synlighet

Resurser for C-programmering pa natet -exempelvis:

Learn C Programming

TUTORIALS EXAMPLES REFERENCES ONLINE COMPILER

C is a powerful general-purpose programming language. It can be used to develop
software like operating systems, databases, compilers, and so on. C programming is an
excellent language to learn to program for beginners.

Our C tutorials will guide you to learn C programming one step at a time.

Kursintroduktion

"Quick guide” — en typ av "formelsamling

Bra bok om ARM-processorn vi anvander —
dock EJ obligatorisk...

=4 The Definitive Guide to ARM" Cortex” -M3 and

e e e

amcoiecas - Cortex-M4 Processors, Third Edition, Joseph Yiu,
“" ARM Ltd, Cambridge, UK.
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Resurser — direkt fran kurshemsidan

= Kursmaterial

[ ¥ Dokument pd elektronisk form

" Exempetsamling med ldsningar
" Programvaror som anvands i kursen

] Tidigare tentamina

Kursintroduktion

Dokument pa elektronisk form

Grundiiggande material:
+ Quick Guide MOF, [FOE |
Handbécker och datablad - laborationsdator:
« MD407 beskriviing [POF e
s STM3ZFdwo Cortex M4 programming manual [POF = |
» STM3ZF407 datasheet [FDF =]
« STMIZFA07 reference manual [POFe |
Handbéicker och datablad - laborationskort:

» Lysdiodstapel ("bargraph™) [ FOE e |
s Bindr till 7-segment | FOFe ]

o Dil-switch | POF
« LCD-modul [ POF e |

+ Hexadecimal till 7-segment [ POFe |
Keypad [ PDEe |

IRQ Flip-Flop [ POEe |

s Datablad LCD - ASCH [ POEe |

» Datablad LCD - Grafisk [ POFe |

Aktuell [Erobok 3r utgdva 6. Sartryck med viktigaste Sndringar fran utgiva 5

L]

®
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For dig som anwander den tidigare utgivan (UG 3), 53 finns de vikbigaste dndringama och bllaggen i detta sarirydke Arbat=bok sarirek pdi =]
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Resurser — direkt fran kurshemsidan

Maskinorienterad Programmering
Exempelsamling

» Kursmaterial = - = &
S e Exempelsamling i Maskinorienterad
¥ Dokument pd elektronisk form » Bitmanipulering i C p rogrammerln g
; ; i * Stréngar Uppgifterna | denna exempelsamling anknyter till lektioner i kursen. Teori
o Evainpelsamig med Fonkgar Kndganersring for ARMTHmb och praktiska exempel varvas. Atskilliga exempel ar exekverbara och
Db L kraver da att du har tillgang till programutvecklingssystemen (Codelite,
4 Programvaror som anvands i kursen i Eterm8 och SimServer).
» Typkonverteringar
« Utirycksevaluering Version 2021-02-12. Observera att exempelsamlingen fortldpande

] Tidigare tentamina )
: 5 kompletteras med nya uppagifter.
» Subrutiner-parametrar, returvarden

och lokala variabler

= Filt och sammansatta typer

= Pekare,_pekararitmetik

Periferikretsar

» SYSTICK programmering av enkel
riaknarkrets

Undantag och avbrott

» Exierna avbrott

Kursintroduktion
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Maskinorienterad programmering

esurser — direkt fran kurshemsidan

Maskinorienterad programmering
= Mursmaterial

¥ Dokument pd elektronisk form

Exempelsamling med IGsningar

i
Korsut

wenkimg
" Programvaror som anvands i kursen

en lzborationsdator med Laboratios
] Tidigare tentamina

Datum Beskrivning = (n‘ ‘

2020.1 ETERMS och SimServesr Y etermB VER_amdé4,deb etermb+simsarver-VER.Zip

etermB_VER amdédidzb.mds
etermB. VER. ta
etermB_VER t=ronmas

2020.1 todelte-smdod-14,04seene| | GCCS.2.1 fior ARM oodelite-ooss{14.0.0).zip

uration GCC
Mizllzr-far projekt

. GOC for

Quick Guide [PDF)

exempelsamiing-mop.zip
Exempelsamiingen S web-basecad [ §

Kursintroduktion
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Resurser — direkt fran kurshemsidan

= Kursmaterial

g Tidigare tentamina

" Exempetsamling med ldsningar

Sedan LP3 2020 , dessa tentamina har getts som hemitentamen:

" Programvaror som anvands i kursen

i-21 @
o 2020-06-05 2

] Tidigare tentamina R
= 2020-03-15

Tidigare (fére LP3 2020} salstentamina:

= 2019-08-23
o 2019-06-08 2
Ly -tbs-lb
................. =
L e
. 2018-03-12 ¢
&
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Maskinorienterad programmering



P

ol AT B

4 PPN
o
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Kursinstanser och lektionsmoment

Kalendervecka 12 13 15 16 17 18 19 (20| 21 Laborationsmoment
Lektionsmoment L1 L2 L3 4/ L5|/L6/L7| L8 L9 L10|L11 L12|L13 L14|L15L16 ?:?el‘zk(:)c‘,r:;amnas
EDA482/DIT151 X [ X | X | X X[ X|X| X | X | X | X | X| X | X|X]|X
EDA488 X | X | x| x| x| x| x| x| x| x| x|x X | Laborationerna 6éppnas
en vecka i férvag.
Laborationsmoment 1 2 3 4 5 6 Ev. returer [amnas in
EDA482/DIT151 X X AR Il Bl fae;j rzttilo\lgi%(glqwzfntteert
EDA488 X X X X | X

Kursintroduktion



(ﬁ@ CHALMERS

Lektionsinnehall

Programutveckling | C och
L1 assembler, introduktion till C

Korsutveckling for

L2 ARM/Thumb - del 1
Korsutveckling for

L3 ARM/Thumb - del 2

L4 Falt, pekare och portar

L5 Pekare

L6 Digital in- och utmatning

L7 Synkronisering

L8 Sammansatta datatyper
Undantagshantering, interna

L9 avbrott

L10 Externa avbrott

L11  Typer och lagringsklasser

L12 Seriekommunikation

L13 Standardbiblioteket

L14 Programbibliotek
Maskinorienterad

L15 programmering - fordjupning

Sammanfattning och
L16 avslutning

Kursintroduktion

Larobok kap1,2

Larobok kap1,2

Larobok kap 4
Larobok kap 5

Larobok kap 6
Larobok kap 6
Larobok kap 7
Larobok kap 8

Larobok kap 8

Larobok kap 8

https://www.progra miz.com/c-programming

https://www.progra miz.com/c-programming

https://www.programiz.com/c-programming

https://www.programiz.com/c-programming

https://www.programiz.com/c-programming

Maskinorienterad programmering

C Introduction, C Flow control, C Functions

C Programming arrays, C Programming strings
C Programming pointers

Structure and union

C programming files
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Lektionsformat

Schemalagda lektioner 1-15, (16 sammanfattning och kursavslutning)
Varje lektion forutsatter att du forberett dig enligt anvisningarna.

De fragor som uppstar under férberedelserna skickar du in infér lektionen via kursens
hemsida

Under lektionen ges inledningsvis en kort repetition (10 min) och sammanfattning av stoffet.
Vi behandlar och diskuterar fragor som inkommit.
I man av tid ges déarefter tillfalle till ytterligare fragor och diskussioner.

Schemalagd handledning, via Zoom i mindre grupper

Dessa lektionspass &r avsedda att ge individuellt stéd. Tédnk pa att du maste férbereda dina
fragor och att tiden for handledning maste delas mellan er alla.

Sjalvverksamhet
Lektionsférberedelser, dvningsuppgifter och obligatoriska laborationer.

Kursintroduktion
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Kursens syften och malsattningar

o Kursens syften ar
Qatt vara en introduktion till konstruktion av sma inbyggda system och
Qatt ge en forstaelse for hur imperativa styrstrukturer dversatts till assembler

Qatt ge en forstaelse for de svarigheter som uppstar vid programmering av handelsestyrda
system med flera indatakallor.

o Centrala madlsattningar ar att kunna:
Qskriva enkla C-program med anvdndande av programsprakets datatyper och styrstrukturer
Obeskriva motsvarigheten i assembler till typiska programstrukturer i C.
Qutnyttja de i kursen anvanda verktygen for programutveckling pa ett adekvat satt

Omedverka vid konstruktion och programmering av enkla inbyggda system med givna
komponenter

QOkonstruera system innefattande olika typer av undantag (interna undantag, avbrott, aterstart)
Obeskriva och exemplifiera nagra olika typer av digitala kringkomponenter och deras anvdndning.

Kursintroduktion
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Infor Lektion 1

v Se videoklippen infor lektion 1
v Studera lasanvisningarnas avsnitt
v Installera programvara Codelite

Efter lektion 1:
v GOr den inledande uppgiften "Fibonacci”
v FOrbered dig for uppgifter "Morse" och "Goldbach hypotes".

Kursintroduktion



