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Kursöversikt:
• Genomförande, 
• Litteratur/läromedel, 
• Syften och målsättningar
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Kursens 
hemsida
(Canvas)
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Information om lektioner, 
laborationer, 
handledningstillfällen och 
kursmaterial.

Fler flikar öppnas efter hand under
kursens gång
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Kurslitteratur

”Quick guide” – en typ av ”formelsamling

Någon lämplig bok om ’C’ – exempelvis:
• "The C-programming language", 

Kernighan/Ritchie

Bra bok om ARM-processorn vi använder –
dock EJ obligatorisk...
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Arbetsbok – teori 
och övningar
(Cremona)

Resurser för C-programmering på nätet -exempelvis:

Videoklipp och presentationer  – från föreläsningar och övningar
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Resurser – direkt från kurshemsidan
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Kursinstanser och lektionsmoment

Kalendervecka 12 13 15 16 17 18 19 20 21

Lektionsmoment L1 L2 L3 L4 L5 L6 L7 L8 L9 L10 L11 L12 L13 L14 L15 L16

EDA482/DIT151 x x x x x x x x x x x x x x x x
EDA488 x x x x x x x x x x x x x

Laborationsmoment 1 2 3 4 5 6

EDA482/DIT151 x x x x x x

EDA488 x x x x x

Laborationsmoment 
utförs och lämnas 
in veckovis.

Laborationerna öppnas 
en vecka i förväg.

Ev. returer lämnas in 
senast i veckan efter 
laborationsmomentet
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Lektionsinnehåll

Kursintroduktion 9

L1
Programutveckling I C och 
assembler, introduktion till C https://www.programiz.com/c-programming C Introduction, C Flow control, C Functions

L2
Korsutveckling för 
ARM/Thumb - del 1 Lärobok kap1,2

L3
Korsutveckling för 
ARM/Thumb - del 2 Lärobok kap1,2

L4 Fält, pekare och portar https://www.programiz.com/c-programming C Programming arrays, C Programming strings
L5 Pekare https://www.programiz.com/c-programming C Programming pointers
L6 Digital in- och utmatning Lärobok kap 4
L7 Synkronisering Lärobok kap 5
L8 Sammansatta datatyper https://www.programiz.com/c-programming Structure and union

L9
Undantagshantering, interna 
avbrott Lärobok kap 6

L10 Externa avbrott Lärobok kap 6
L11 Typer och lagringsklasser
L12 Seriekommunikation Lärobok kap 7
L13 Standardbiblioteket Lärobok kap 8 https://www.programiz.com/c-programming C programming files
L14 Programbibliotek Lärobok kap 8

L15
Maskinorienterad 
programmering - fördjupning Lärobok kap 8

L16
Sammanfattning och 
avslutning
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Lektionsformat
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Schemalagda lektioner 1-15, (16 sammanfattning och kursavslutning) 

Varje lektion förutsätter att du förberett dig enligt anvisningarna.

De frågor som uppstår under förberedelserna skickar du in inför lektionen via kursens 
hemsida

Under lektionen ges inledningsvis en kort repetition (10 min) och sammanfattning av stoffet.

Vi behandlar och diskuterar frågor som inkommit. 

I mån av tid ges därefter tillfälle till ytterligare frågor och diskussioner.

Schemalagd handledning, via Zoom i mindre grupper

Dessa lektionspass är avsedda att ge individuellt stöd. Tänk på att du måste förbereda dina 
frågor och att tiden för handledning måste delas mellan er alla.

Självverksamhet

Lektionsförberedelser, övningsuppgifter och obligatoriska laborationer. 
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Laborationssystem
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 Kursens syften är 
att vara en introduktion till konstruktion av små inbyggda system och 

att ge en förståelse för hur imperativa styrstrukturer översätts till assembler 

att ge en förståelse för de svårigheter som uppstår vid programmering av händelsestyrda 
system med flera indatakällor. 

 Centrala målsättningar är att kunna:
skriva enkla C-program med användande av programspråkets datatyper och styrstrukturer

beskriva motsvarigheten i assembler till typiska programstrukturer i C.

utnyttja de i kursen använda verktygen för programutveckling på ett adekvat sätt

medverka vid konstruktion och programmering av enkla inbyggda system med givna 
komponenter

konstruera system innefattande olika typer av undantag (interna undantag, avbrott, återstart)

beskriva och exemplifiera några olika typer av digitala kringkomponenter och deras användning.

Kursens syften och målsättningar
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 Se videoklippen inför lektion 1
 Studera läsanvisningarnas avsnitt
 Installera programvara CodeLite

Efter lektion 1:
 Gör den inledande uppgiften ”Fibonacci”
 Förbered dig för uppgifter "Morse" och "Goldbach hypotes".

Inför Lektion 1
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