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Denna lektion ger en introduktion till hur processorns register bor anvédndas.
Vi tittar ocksa pa kodning med instruktioner for villkorliga programflodeskontroll
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Tillfalliga (lokala) variabler
Exempet
Gor a0 rmpi roger ok Ke frktonan
@ cwmens T — void f (int a, int b, int c )
( -
Funktionsparametrar it d

@ cravmens POV

Funktionens returvarde
Konventionerma sagar att i anvander register R0 1or 8,16 och 32-Biars returvarde.
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Funktonen int testme( int a, int b ) i definerad
Visa hur ©94ande funkbon kan kodas | assemblersprak.

int £ ( int x, dnt y )

{

if ( testme( x,y ) ) ““ﬁ"""‘:"
return 1; T
return @;
}
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Detta ar ocksa sant da C-

kompilatom genererar kod som T,
ska anvandas med en debugger.

Vi aterkommer till hur register spills till minnet i slutet av kursen.

Register ér generella, dvs. kan anvindas for alla typer av heltal pa ett ganska godtyckligt sétt.
Speciella sa kallade “kodningskonventioner” anvisar speciella sitt att anvénda registeruppsittningen.
Dvs. vilka register vi véljer 1 forsta hand 1 olika situationer. Konventionerna hirstammar ofta fran de

tankar man hade redan da processorn en gang konstruerades.

Kompilatorkonstruktorar tillimpar oftast konventionerna. Assemblerprogrammeraren gor klokt i att

folja samma konventioner.

Med ett enkelt exempel illustrerar vi ett funktionsanrop.
int add3( int a, int b, int c)
{

return a+b+c;

}

int main( void)

{

int result = add3( 1,2,3 );
}

Hur kommer det sig att variabler ocksé har plats i minnet? Borde ju inte behovas....




@ CHALMERS Maskinorienterad programmering

@cmu.usns Maskinorienterad programmering (& cHamers Masidnorientersd programmenng
Instruktioner fér villkorlig programflédeskontroll "Jamférelse” eller "test™?
4 Y N\ Att "jamfora med 0" kallas ocksa for “test”, det finns en speciell instruktion fér det.
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Villkorliga programflodesinstruktioner (Bcc, dir cc star for nagot villkor “condition codes”) anvénds
for att koda jadmforelser och test.

Jamforelse med 0 kallas ocksa “test”
Med relationsoperatorer maste dven typens tecken (signed eller unsigned) beaktas.
“Komplementidra villkor” kan i vissa fall anvidndas for att eliminera en “B” (branch-) instruktion

Grunden for kodningen ges av de bada fallen
if/else och while

Exempel, signed/unsigned, vi tittar pd koden som genereras.
int min(int a, int b )
{
if( a<b)
return a;
return b;

}

unsigned int umin( unsigned int a, unsigned int b )
{
if( a<b)
return a;
return b;
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Korsutveckling fér ARM/Thumb - del 2, sammanfattning, 2021:1

Maskinorienterad programmering

@ crawmers

Exempel

@ craumers

- kan andra

Anvindning av flodesdiagram ger ett sprakoberoende sitt att beskriva en detaljerad algoritm.

Grundldggande styrstrukturer for villkorliga programfloden 4r: if/else, while
Med dessa kan 6vriga syntetiseras: for-loop, do/while, if (if/else utan else-gren)

Flervalskonstruktion:

if()

else if

else

Den speciella switch/case. konstruktionen anvands ocksa for flera alternativa val.

Varfor har man en speciell sprakkonstruktion for att bekriva flerval?
Vi illustrerar med exempel:

int selectl( int choice )
{
if( choice == 1)
return 10;
else if (choice == 2 )
return 20;
else if (choice == 3 )
return 30;
else if (choice == 4 )
return 40;
else if (choice == 5 )
return 50;
else if (choice == 6 )
return 60;
else if (choice == 7 )
return 70;
else
return 80;
}
respektive
int select2( int choice )
{
switch( choice )
{
case 1: return 10;
case 2: return 20;
case 3: return 30;
case 4: return 40;
case 5: return 50;
case 6: return 60;
case 7: return 70;
default: return 80;
}
}

I exemplet ger selecctl 44 st. Assemblerinstruktioner medan select2 get 28 instruktioner.




