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Ett falt ("array") &r en datastruktur som mangfaldigar férekomsten av element
med samma typ.

Exempel:
Deklarationen:
int intvec[N];
skapar ett falt med N st. element av typen int

Innehdllet ar initialt odefinierat men et falt kan ocksé deklarares och inifieras samtidigt:
int initintvec[]={10,20,30,40,50};
skapar ett falt med 5 element och initierar samfidigt faltets element .

Vad ar ett "falt"? Undersok ett falt:

/* PrintIntegerArray.c */
#include {(stdio.h>
int main(void)

return 0;

printf("&d ", initintvec[i]);

vec[]={19,28,30,48,50};
3 1 < sizeof(initintvec) / sizeof(int); is+)

Falt — "vektorer” — N element,

”15 N-Z[N-3N-d
indexeras 0..N-1
N[ 9[%
char charvec[N]; HEH
sizeof (charvec) = N bytes
NA | N2
N-3
short shortvec[N]; 5 3
sizeof(shortvec)= N¥2 bytes 3 2

int intvec[N];
sizeof (intvec) = N*4 bytes

= shortvec

- intvee
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Félt och textstrangar

En textstréng &r ett falt av char,
som avslutas med 0 (\0')

Exempel:

#include <stoic.h>
int main(void)

char animal1[]
char animal2[
char animal3[
print#("s\n",
print#(%s\n”,
printf("%s\n"
return 0;

W, TGt T ey B
77,111,110,107,101,121,0}
nall);

anima12);

ninal3);

Adressberakning och adresseringssatt
- —e— L
5 £} Z
3 Z 1 ]
1 0 = shortvec [} - intvec

int di;
short shortvec[N];
shortvec[i];

=shortvec + i*sizeof(short)

LDR RO, =shortvec

LDR RL,i

LSL R1,R1,#1 @R1<R1x2
LDRSH RO, [RO,R1]

Tt I
int intvec[N];
intvec[i];

=intvec + i*sizeof(int)

LDR  RO,=intvec

LDR R1,i

LSL R1,R1,#2 @RL-R1x4
LDR RO, [RO,R1]

Flerdimensionella falt

"matriser’— N x M element,

indexeras [0..N-1] [0..M-1]
Exempel:

char mc [N][M];
int I1,12;

Referens: mc[11][12]
Minnesadress: =mc + ((il*M)+i2)*sizeof (char)

Kompilatom ersatter multiplikationer med skiftiadd
kombinationer eftersom mu1-instruktionen tar
betydiigt fler klockcykler att utfora.

M=2+y i1#10 =
Exempelvis d& M=10 S17(2943) —
10=2%2 Fi<<g F 41 a0

basadress— |

(8bhan)
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Adressberakning och adresseringssatt
const k; (@ € k £ N-1)

int i
char  charvec[N];
Exempel: !

Adress: charvec+k
Konstant index:
LDR RO, =charvee LDRE Rd, [Rb, #k]

charvec[5];

LDRB RO, [RO, #5]1 @ RA-M(Rb+k)

A2 TN
NS

(e e
TTeT8 4
T2 10 e charves

Exempel. |

charvec[i]; Adress: charvec+i
Register index:

LDR  RO,=charvec LDRB Rd, [Rb,Ri]

LDR R1,i @ Rd«M (Rb+R1)

LDRB RO, [RO,R1] |

(8 bitar)
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Pekaroperatorer
1. Pekarens vérde &r en adress (&)
Pekare / \ iz 2 l' /‘ \ 2. Pekarens typ anger hur vi ska folka bitama hos innehallet pa adressen
— \ 3. ™ |(stjama) anvands for att referera innehallet pa adressen (dereferera) .
En pekare &r en datatyp for en minnesadress. Exempel Vad betyder stjarnan..? "*"
En pekarvariabel innehaller minnesadressen till en variabel, port etc. int salaryLevell = 1000; 0x20046670 | ex200301e8 | mysalary

int salarylLevel2 = 2000;

snarare &n variabelns (portens) varde. int salarylevel3 = 3000; 0x20030108 3000 selaryLevels . fﬁz":'pe[*c s
Exempel: x20030184 2080 salaryLevel2 | en deklaration anger Toat *fE‘:
En pekare fil vardet 2608, 0x20046670 | Ax20830104 int* mysalary = &salaryLevel2; 0x20030100 1800 salaryLevell stjérnan en pekartyp insianed int *ip;
1ﬁhz$gesszosltlon e 8x20830108 E mySalary ﬁ'" 0x20046670 #x20800801 z?;ﬁ -:éj(-cgidj)-?)’
8x20030104 2000 mySalary &r @x20030104 Bx20800600 ’
*mysalary ar 2000
920030100
" P Exempel:
2x00200001 | ett uttryck, dvs. som char a = *cp;
x00000000 operator anger stjaman *cp = 'b';

en dereferens.

printf( "#X\n", *ip );
a=5% ¥cp;

Pekare: dereferens

o Mari 8 o p = s - - i P En pekarvariabel innehaller minnasacdressen fill en
Nnar vi derefererar en pekare far vi objektet som finns = o Varfor behover vi pekare Verfabil part ot snarérd A variabein (portons) vads.
pa pekarens adress. o

= Antal bytes beror da av pekarens typ
= Tolkningen av bitarna beror av pekarens typ

Pekare tillater oss att referera en variabel
(eller ett objekt) utan att forst skapa en kopia A R A Mot o

Exempel: = . 4
Exempel: . #include <stdio.h> - e
char buffer[] = {@xFF,1,0,4};

unsigned char * ucp = &buffer[e]; T E
signed char * scp = &buffer[e];

S0 |

El g int main(void)

winner = person2;

printf("%s is the winner\n", winner);
winner = personl;

printf("No, %s is the winner\n", winner);
return @;

int b;
b = (int) *ucp;

b = (int) *scp;
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Och vad ar

32-bit data,
35{%;{7; 4254 967 296 byres |
2 =

en "port"? = 4 Gigs bytas

Grundlaggande pekartyper, ARM/Thumb

char ¥cptr; /* pekar pd 8-bitars datatyp *=/ AgﬁmsuhynwnetarSZ
short *sptr; /* pekar pd 16-bitars datatyp */ bitar. PC, SP och ALLA
int ¥iptr; /* pekar pd& 32-bitars datatyp */ pekartyper ar 32 bitar

Exempel:
cptr =

sptr =
iptr =

( char *) 0x40821010
( short *) ex40@21010
( int *) exase21010

l4— cphtr=sptr=iptr

I T
| I
| I
| L _#cptr —
|

— — — *sptr - — — -

Adressrum Perifarihi
Tabverkar. FF ] _, Block 1 SRAM
spacilikl B

Portleribuss

Posifarikrotsar

Block 1 SRAM

BockOhod
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Anvandning av konstant pekare

Barderthrets

T S

mnemaonic

GPIO_CDR




