Laborationsutrustningar för Datorteknik
Övergripande beskrivning

Introduktion

Under åren 2010-2018 utvecklades på Chalmers, institutionen för Data och Informationsteknik en rad enheter avsedda för laborationer i grundläggande datorteknik, maskinorienterad programmering och realtidssystem.
Utrustningarna har införts succesivt i undervisningen och är nu i allmänt bruk i datortekniska kurser på Chalmers. Uppskattningsvis kommer c:a 1000 nya elever varje år i kontakt med dessa utrustningar. Vid sidan av pedagogisk nytta från mer än 30 års erfarenheter har också robusthet och ekonomi varit ledstjärnor då vi diskuterade, konstruerade och byggde dessa laborationssystem.  
Alla underlag för att vidareutveckla och/eller mångfaldiga utrustningarna är underställda "open-source"-licenser och tillhandahålls via en separat hemsida.
Läromedel i form av handledningar och laborations-PM har också utvecklats och även dessa finns tillgängliga som "open-source".

Det är vår förhoppning att detta kan komma till nytta och gagn även utanför Chalmers.

Laborationsutrustningarna består av såväl elektronik som chassi-konstruktioner och olika paneler med screentryck. Källritningar för chassin, paneler och paneltryck har samlats i en fil av Microsoft Visio-format. (.vsd). Filformatet hanteras dessutom av det alternativa (fria) office-paketet "Libre Office". Från dessa underlag kan nya produktionsunderlag i olika format skapas. För de befintliga utrustningarna finns färdiga CAD-underlag. Vi har angett referenser till de leverantörer vi anlitat men vill understryka att dessa inte är ensamma om att kunna leverera goda produkter från produktionsunderlagen. 

Moduler
Laborationer i Grundläggande datorteknik:
Omfattar 4 tillfällen om 4 timmar vardera. Motsvarande laborationsutrustningar har betecknats LU1, LU2, LU3 och LU4.

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Information sources

Hemsida:
Leverantörer:

Plastmästaren...
GMV Internet WEB-site:



http://www.gbgmv.se

Technical Description

LU3

Laborationsutrustning 3 består av en modul med FLISP-datorns register och dataväg (LU3-DV) och ytterligare en modul för konstruktionen av styrenheten (LU3-SE).

Figur LU3-DV

Figur LU3-SE

LU3-DV har förprogrammerats med FLISP-datorns instruktionsuppsättning, och här kan instruktionsexekvering studeras i detalj, cykel för cykel.
Genom att ansluta styrenheten LU3-SE kan eleven här dessutom konstruera helt egna maskininstruktioner och kontrollera funktionen genom att studera beteendet för varje klockcykel.
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NOT:


Alla bilder är tagna från prototypserier, de slutliga produkterna kan komma att ha ett avvikande utseende
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