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1 Allman information

Fragorna under muntan kommer att komma fran manuset nedan. Alla kommer inte
fa samma fragor, men rikna med att ni far atminstone nagon fraga per larandemal.
Ytterligare fragor kan forekomma, i form av foljdfragor utifran era svar pa fragorna
nedan.
Fragor markerade (X) &r designade for att fiska efter svar som visar pa hogre kvaliteter
(4 eller 5). Detta betyder inte att den som kan svara pa dessa fragor automatiskt far
4/5, eller vice versa. Det gar att besvara dven andra fragor pa ett sitt som visar pa att
ni uppnatt en hogre kunskapsniva; det gar likaledes att besvara (X)-fragor pa ett siitt
som visserligen ar korrekt, men som inte visar pa hogre kunskapsniva.

For att fa betyget 4:a krivs det att man visar ett hogre kunskapsniva i tva lirandemal
och for betyget 5:a for alla lirandemal. Larandemalet ‘Grundliggande objektorienteran-
de koncept’ dr ett undantag, den rédknas inte med for hogre betyg.

2 Manus

Fragorna ar uppdelade per larandemal. For godkéant betyg behover ni kunna svara pa
grundliggande fragor om vart och ett av lirandemalen.

2.1 Redogora for objektorienterade design-principer

For nagra av SOLID-principerna, samt for nagon av de 6vriga principerna vi tagit upp
under kursen:

1. Vad séger principen?
2. Ge nagot konkret exempel pa hur man bryter mot, eller foljer, principen.

3. Vad fyller principen for syfte? Varfor d&r det bra att f6lja principen? (X)



SOLID-principerna ér:

Single Responsibility Principle Open-Closed Principle
(X) Liskov Substitution Principle Interface Segregation Principle
Dependency Inversion Principle

De andra principerna &r:

Separation of Concern Law of Demeter
High Cohesion, Low Coupling Command-Query Separation Principle

2.2 Designmonster, samt deras syfte och effekt
1. Vad &r ett design pattern?

2. Varfor anvinder man design patterns? (X)

For nagra av foljande design patterns:

Template Method Strategy  State
Bridge Decorator Adapter
Factory Observer  Singleton
Chain of Responsibility Iterator Composite
Module Facade MVC

3. Vad ar pattern P for nagot? Nér och hur kan man anvianda det?

4. Vilka designproblem léser man genom att anvinda pattern P? (X)

2.3 Grundldaggande objektorienterade koncept

Redogor for begreppen eller begreppsparen[]:

Klass och objekt Statisk och dynamisk typ Inkapsling
Implementationsarv Specifikationsarv Subklasser
Statisk och icke-statisk metod Dynamisk bindning Konstruktor
Variabel och attribut Primitiv typ Referenstyp, alias
Abstrakt klass, interface Overloading, overriding

2.4 Avancerade sprakmekanismer och tekniker

Redogor for:

Mutability och immutability —Defensive copying Method cascading
Refactoring Exceptions Mutate-by-copy
Tradar, tradsidkerhet

'Dynamisk bindning anvinds hér i betydelsen dynamic dispatch. Termen dynamisk bindning har #ven
andra betydelser som ligger utanfor kursinnehallet.




2.5 Arv, parameteriserade typer, code reuse, polymorfism

Fragor om centrala begrepp:

1.

Vad ér polymorfism? Vad &r subtypspolymorfism? Vad &r parametrisk polymor-
fism?

Pa vilket sétt blir kod béttre av att man anvinder parametrisk resp. subtyps-
polymorfism? (X)

. Vad ar kovarians? Vad ar kontravarians?

. Vad &r delegering? Vad &r arv?

Hur astadkommer man kodateranvindning med delegering resp. arv?

Nér bor man anvédnda arv? Varfor séger vi att man ska féredra komposition framfor
arv (composition over inheritance)? (X)

Fragor av mer teknisk eller Java-specifik karaktér:

10.

11.

Vad &r en typkonstruktor? Vad &r en typparameter?

Vad &r en typvariabel? Vad ar ett wildcard?

. I vilken utstrickning tillater Java varians vid metod-overriding?

Vad innebér nyckelorden extends och super?

Nér bor man anvinda extends och super? (X)
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