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Vad ar “objekt-orientering”?

e ... objekt-orienterat sprak?
* ... Objekt-orienterat program?

* ... objekt-orienterad design?



Objekt-orientering ar...

e ett satt att modellera en applikation i termer av kommunicerande
objekt:
* Objekt-orienterad design ar skapandet av modellen
* Objekt-orienterad programmering ar implementationen av modellen

» Ett “objekt-orienterat” sprak ar ett programsprak med inbyggt stod for att
underlattaimplementationssteget

 Ett program skrivet i ett “objekt-orienterat” sprak maste inte vara
objekt-orienterat

* Ett objekt-orienterat program maste inte implementeras i ett “objekt-
orienterat” sprak



Objekt-orientering: process

OO0 analys => OO programmering

TDA367 TDAS51 TDAS548
Objekt-orienterat Objekt-orienterad Imperativ programmering
programmeringsprojekt programmering med grundlaggande

och design objekt-orientering



Verktyg vs principer
* Ni har lart er hur olika verktyg (i Java) fungerar

| den har kursen vill vi svara pa fragor som ndr ska olika verktyg bor
anvandas, varfor de bor anvandas, och hur de bor anvandas bdst
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Fran verktyg till principer

a

Low coupling

Don’t repeat yourself

Favor
composition

Single responsibility

PRINCIPLES

GRASP

SOLID

Liskov Substitution Principle

FOUNDATIONS
Information hiding
Abstraction
Inheritance
Composition

Open-Closed Principle

High cohesion




Blooms larandepyramid

EVALUATING

CRITICALLY EXAMINE INFO &
MAKE JUDGEMENTS

ANALYZING

TAKE INFO APART &
EXPLORE RELATIONSHIPS

Judge, Test, Critique, Categorize, Examine,

Defend, Criticize

APPLYING

USE INFORMATION IN A NEW (BUT SIMILAR) SITUATION

Compare/Contrast, Organize

Use, Diagram, Make a Chart, Draw, Apply, Solve, Calculate

TDA548:
Verktyg: - Applying

TDAS51:
Verktyg: - Evaluating
Principer: - Applying



Kurshemsida

http://www.cse.chalmers.se/edu/course/TDA551



Kursens upplagg

2 "moduler” pervecka, 7 veckor

Modul = Ovning -> laborationspass -> reflektion/féreldsning
« Ovningintroducerar koncept, later er arbeta med problemstillning
» Laborationspass later er arbeta sjalvstandigt, med 6vningar och laborationer
* Endel laborationspass kommer att anvandas till specifika workshops
* Foreldasning knyter ihop @mnet, visar pa principer, diskuterar, reflekterar

3 obligatoriskalaborationer
1. Anvandaett ramverk for att implementera spelet Snake (eller liknande)
2. Byggaett paket for geometriska former
3. Analys och refaktorering av spelramverket fran laboration 1
* Muntligt redovisning

Skriftlig tentamen — men information senare



Workshops/tutorials

* Forsta lasvecka borjar vi med nagra workshops under
laborationspassen

* Genomfora tutorials, lankar hittar ni pa kurshemsidan under tabben
‘Resurser’
* Amne
 Dokumentation:javadoc

* Enhetstestning: JUnit
* Versionshantering: git

* Be handledarna om hjalp om ni fastnar
* Man skulle kunna vaxla mellan workshops och labben



Kursplan éversikt (preliminar)

* Vecka 1: Oversikt, recap, UML, testning
* Vecka 2-3: Arv (inheritance), typer och subtyper
* Vecka 4-5: Dependency reduction (med patterns)

* Vecka 6: State och immutabilitet (med patterns)

* Vecka 7: Diverse (exceptions, threads, design by contract, lambdas, ..?)
* Tentamen



Observera

e Kursen ar (hyfsat) ny!
* Materialet kan komma att forandras under kursens gang!
* Hjalpa till genom att papeka omraden som ar oklara



Jag forvantar mig av er:

 Att ni ar narvarande och deltar aktivt pa 6vningar och forelasningar
* Att ni anvander laborationstiden konstruktivt

* Att ni deltar aktivt i grupparbetet kring laborationerna

e Att ni lamnar in/redovisar laborationerna i tid

* Da kommer kursen ga bra for er!



Saker ni kan sedan tidigare(?)

» Klasser e Call by value * Variabler

* Objekt * Call by reference » Klassvariabler

e Subklasser e Arv (inheritance) e Scope

* Primitiva typer * Polymorfism * Abstrakta klasser
 Typomvandling e Association * Abstrakta metoder
* Enum * Inkapsling * Dynamisk bindning
* Interface * Synlighet * Arrayer

 Metoder e Overloading * |If/While/For

e Konstruktorer * Overriding * Enkel grafik



Grupper

* Anvanda samma grupper
* Niklas och jag ar har for att |10sa problem med grupper



Ovning

e Ladda hem ”DrawPolygons.java” fran kursens hemsida

 Diskutera koden i grupp:
 Vilkaforandringar av koden skulle gora den battre?
e ...vad betyder "battre”?

* Forbattra koden enligt de forandringar ni kommer fram till

* FOr mer utmaning:
e Lagg till mojligheten att klicka ut nya polygoner
* Hur bor denna forandring implementeras?



