Projektbeskrivning: Traning av LLaMa2-modellen med YouTube-undertexter

Bakgrund:

Det finns ett 6kande intresse for att utforska hur fortranade sprakmodeller presterar med olika typer av
data. Ett omrade som hittills varit relativt outforskat &r data i form av undertexter fran videor pa
YouTube.

Mal:
A: Kartlagga kostnader och resursatgang associerade med traning av en sprakmodell som LLaMaz2.
B: Forsta modellens prestation med data som endast kommer fran YouTube-undertexter.

C: Skapa en proof-of-concept webbapplikation dar anvandare kan interagera med den tréanade
modellen.

Projektspecifikationer:

Datainsamling:

Utveckla en motor for att extrahera undertexter fran specificerade YouTube-kanaler eller spellistor.
Verifiera att all datainsamling 6verensstammer med "fair use" for akademiska syften.

Datatillredning och fértraning:

Rensa och forbereda data for traning.
Trana eller finjustera LLaMa2-modellen med den insamlade datan.

Evaluering:

Utvardera modellens prestation genom korsvalidering eller andra lampliga tekniker.

Mata modellens svarskvalitet genom att jamfora den med befintliga modeller eller genom att anvdnda
en standardiserad uppsattning fragor och svar.

Webbapplikation:



Implementera en webbserver som kan kéra LLaMa2-modellen.
Skapa en anvandarvanlig frontend dar anvandare kan skicka fragor till modellen och fa svar.

Resurser:

Team: 4-6 dataingenjorsstudenter fran Chalmers hogskoleingenjérsprogram.
Hardvara: PC med AMD Ryzen 9 7950X, 64GB RAM, Nvidia RTX 4090.
Budget: Begransad budget tillgdnglig fran Chalmers vid behov.

Tidsram:

Projektet ska vara slutfort senast vid jul.

Risken:

Eftersom detta ar ett utforskande projekt finns det alltid en risk att den tranade modellen inte uppfyller
forvantningarna. Det ar ocksa viktigt att sakerstalla att alla aktiviteter, sarskilt datainsamling, utfors
inom ramen for lagliga och etiska riktlinjer.

Forslag for Evaluering:

For att verkligen forsta hur val modellen presterar kan man 6vervaga féljande:

Anvand en uppsattning standardfragor for att jamfora den nytranade modellen med andra kdnda
modeller.

Genomfdra anvandartester dar frivilliga interagerar med modellen och sedan ge feedback om
svarskvaliteten.

Mat svarstiden for att se om den trdnade modellen kan svara snabbt nog for realtidsinteraktioner.

Sag till om nagot &r oklart!

Med vénlig halsning,
Alixander Ansari

0704743171
alixansari@gmail.com
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