Vill du vara med och utveckla ett 3D-spel?

Malet ar att bygga ett 3D-spel for att mota barn i mellanstadiedldrar som har
svarigheter i matematik. Spelet skall aven kunna mota vuxna med utrikes bakgrund
som skall lara sig matematik for att komma in i samhallet. Det behdver byggas i
javascript med hjalp av three. js

Spelets syfte ska vara att lara ut:
- inneborden av langd.
- innebdrden av area (yta).
- skillnaden mellan area och langd.

[ spelet ska eleverna motas av (minst) ett 3D-rum dar de ska placera ut:
- Golvlister
- Golvplattor
- Tapet

Som begransning i spelet ska de ha en summa pengar (tex 2000kr). P& grund av
begransningen maste de tanka till innan de gor sina inkop sa att de far
tillrackligt med material av alla sorter. Det ska kravas anpassning s& att summan
pengar racker till alla material.

For sina pengar betalar de materialet. Golvlister prissatts per m (langd).
Golvplattor och tapet prissatts per m*2 (area).

Spelet ska innehalla:
- 3D-rum att inreda.
- Meny som ska fungera som affar.
- Planbok med pengar.



Projektarbetet kommer att utforas for Semcon i samarbete med Eddler Education.

Eddler Education ar ett foretag som utvecklar digitala |aromedel och driver
tjansten Matematikvideo. se. Deras syfte ar att gora Sveriges basta |aromedel i
matematik, fysik och programmering.

Semcon ar ett internationel |t teknikkonsultbolag inom ingenjorstjanster och
produktinformation som erbjuder tjanster inom bl.a. produkt- och

produktionsutveckling

For mer information kontakta Jenny Forsberg, email: Jenny.Forsberg@semcon. com.



