Vill du vara med och utveckla ett 3D-spel?

Tanken ar att vidareutveckla ett pedagogiskt spel som uppmuntrar elever till eget skapande. Spelet dr frimst tiankt
for barn 1 lagstadie-/mellanstadiedldern. De ska kunna anvédnda sin egen fantasi for att skapa samtidigt som de dvar
pa exempelvis lixan. Spelet 4r dynamiskt pd sa sitt att lararen sjélv kan skapa olika kurser som innehaller olika
typer av frigor.

Syfte & Mal
Spelets syfte dr att frdmja béttre studieresultat. Det ger repetition och anpassar fragor efter elevers individuella niva.
Den repetition som forr kunde kénnas som ett “nddvandigt ont” ska nu kunna véndas till en uppskattad lek.

Spelvirlden

Spelvérlden bestar av olika dar dér eleverna kan gora
olika saker. Till vénster visas ett av de tre spel som
eleverna kan vilja mellan. Hér syns géngertabellen
som exempel, men fragorna kan praktiskt taget handla
om vad som helst som ldraren ldgger in.

Nér man svarar pa fragor skickar spelet svarsstatistik
till ldrare och fordldrar. P4 sé vis ser de vuxna létt hur
det gar for eleverna.

Samtidigt tjanar eleverna lite pengar
1 spelvérlden. Dessa kan man kopa
saker for, tex tegelsten, som kan
anvindas pd en speciell byggo. Dér
man kan bygga néstan vad som helst,
bara fantasin kan sétta grinserna.

Utvecklingsmojligheter
e En feedbackdel kan utvecklas i spelet, sa att lararen kan ge kommentarer till sina elever och eleverna stilla

fragor.

Flerspraksstod kan implementeras.

Mojligheter for ldraren att ldgga in bilder istillet for fragor skulle ytterligare utvidga mojligheterna for
inldrning.

Datasékerheten i spelet behover forbattras.

Spelet behover bli ytterligare mer anvéndarvénligt och anpassat efter larare och elevers forutsittningar.

For mer information kontakata Jenny Forsberg, email: Jenny.Forsberg@semcon.com ,

eller bsok se: www.jsx.se/liketolearn .
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