Project NIMBY

Ett onlinespel for PC dar man som ensam spelare eller tilsammans med andra bygger ett
eller flera rymdskepp som man sedan strider med mot andra spelare.

Spelaren loggar in i via sin klient, teamar upp med sina vanner eller spelar sjalv. Det finns
olika lagen att valja. Till att bdrja med maste spelarna valja om de vill ha med bygglaget
eller om de vill kéra med slumpade skepp. Sedan valjer spelarna vilken typ av match de vill
kora.

Matchmaking parar ihop ett lag (bestaende av en eller flera spelare) med ett annat lag
(med lika manga spelare) och skickar sedan in dem i samma spel som tva olika lag.
Forutom antal spelare matchas aven matchtyp.




Bygg

Givet en restriktion bygger man rymdskepp kooperativt.

Byggdelen i spelet ska baseras pa Lego-koncept. Man har tillgang till olika delar som t.ex.
basdel, motorer, vingar och vapen. Dessa ska man sedan pussla ihop till det skepp man
sOker. Man ska kunna gora idiotiska val av komponenter som t.ex. en liten motor pa
gigantiskt skepp vilket gor skeppet till en dreadnought i snigelfart. Men anvandaren ska
inte kunna bygga ett skepp som inte fungerar alls och saknar t.ex. motor.

Match

Givet lag och rymdskepp spelar man en match som gar ut pa att na ett mal som t.ex. fanga
flaggan, déda alla motstandare osv. Pa en bana ska det finnas hinder.

Konto

En anvandare kan skapa ett konto vilket anvandaren sedan anvander for att logga in pa
spelservern med. Via kontot kan anvandaren:

e Skapa matcher
e Delta i matcher

e Hantera vanner och lag

Konto- och spelserverhantering ska ske pa separata enheter

Kontoserver WEB (REST)

login och vanlist Loginverifiering
(HTTP) (HTTP)
Klient (Java) & >| Spel- och matchmakingserver (Java)
Speltrafik
(UDP)

Ramverk vi ska anvanda

For spelmekaniken kommer vi anvanda oss av ramverket: LibGDX.
For testning kommer vi anvanda oss av Mockito och JUnit.



Kunskaper vi anvander

e Databasdesign och implementation (SQL)
Kommunikation éver Internet (TCP/UDP)
RESTfull

OOA

MVC

UML

XML (XML Schemas etc..)

Java

Scrum

Version Contol System (Git)

Testing, Mocks

DOD (Definition of Done)
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