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MetodenMetoden  equalsequals

Vad händer när följande kod körs?

ColoredTriangle ct1 = new ColoredTriangle(Color.RED, new Point(0,0), 
                                                                        new Point(1,1), new Point(1,0)); 
ColoredTriangle ct2 = new ColoredTriangle(Color.BLUE, new Point(0,0), 
                                                                        new Point(1,1), new Point(1,0)); 
System.out.println(ct1.equals(ct2)); 

Utskriften blir 

true

ColorTriangle ärver equals-metoden från Triangle, och metoden 
equals i Triangle beaktar inte komponenten color.

Även klassen ColoredTriangle måste överskugga equals-metoden!!
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Ett dilemmaEtt dilemma

Antag att vi har tre variabler t1, t2, och t3 som är deklarerade av typen 
Triangle.  

Antag också att de trianglar som dessa variabler refererar till, samtliga 
har samma hörnpunkter. Betraktade som objekt av typen Triangle är de 
således lika.

Men antag nu att t2 i verkligheten refererar till ett objekt av typen 
ColoredTriangle, utan att användaren är medveten om detta.

Detta innebär att t1.equals(t3) och t2.equals(t3) ger olika värden 
(true respektive false), vilket inte är vad användaren förväntar sig.

Våra equals-metoder bryter således mot Liskov Substitution Principle!
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Djup kopiering – krångligare exempelDjup kopiering – krångligare exempel

I nedanstående scenario vill vi göra en göra en djup kloning av objektet 
som refereras av variabeln v1.  

:C1

…

:C2

:C3

:C2

:C3

:C2

:C3

v1
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Djup kopiering – felaktigDjup kopiering – felaktig

I nedanstående scenario skapar metoden clone() i klassen C1 en djup 
kopia av sin instansvariabel (listan och elementen i listan) på ett korrekt 
sätt –  men clone() i klassen C2 gör en grund kopia. 

:C1

…

:C3:C3

:C2:C2 :C2

:C3

v1

v2

:C1

…

:C2:C2 :C2

v2 = v1.clone(); 



 


