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For att en uppgift ska rdknas som ”16st” s& maste en i princip helt korrekt
16sning ldmnas in. Enstaka mindre allvarliga misstag kan eventuellt god-
kénnas. Notera att duggan kan komma att rdttas "hardare” &n tentorna.

Lémna inte in 16sningar for flera uppgifter pa samma blad.

Losningar kan underkénnas om de ar svarldsta, ostrukturerade eller daligt
motiverade. Pseudokod far giarna anvindas, men den far inte utelamna for
manga detaljer.

Om inget annat anges s kan du anvénda kursens uniforma kostnadsmodell
nar du analyserar tidskomplexitet (sa lange resultaten inte blir uppenbart
orimliga).

Om inget annat anges behdver du inte forklara standarddatastrukturer
och -algoritmer fran kursen, men déremot motivera deras anvindning.



1. Analysera nedanstaende kods tidskomplexitet, uttryckt i n:

for(int 1 = 0; i < n; i++) {
xs.add-first(pq.delete-min());
}

Anvéind kursens uniforma kostnadsmodell, och gor foljande antaganden:
e Att n &r ett ickenegativt heltal, och att typen int kan representera
alla heltal.

o Att pq dr en bindr min-heap som till att borja med innehaller n3
element.

o Att xs &dr en till att borja med tom lista, implementerad som en
dynamisk array.

e Att add-first lagger till elementet forst i listan.
Onodigt oprecisa analyser kan underkénnas.

2. Implementera en algoritm som, givet ett binért trid utan foraldrapekare,!
skapar ett motsvarande trad med foraldrapekare. Det nya triadet ska ha
samma struktur och innehall som det gamla (bortsett fran férdldrapekar-
na).

Du kan anvénda foljande tradklasser:

// Bindra trad utan féradldrapekare.
public class TreeWithout<A> {

// Tréadnoder; null representerar tomma trid.
public class TreeNode {

A contents; // Innehall.
TreeNode left; // Vanstra barnet.
TreeNode right; // Hoégra barnet.
}
// Roten.

public TreeNode root;

}

IPekare fran en nod till dess foralder.



// Bindra trad med foérdldrapekare.
public class TreeWith<A> {

// Tradnoder; null representerar tomma trad.
private class TreeNode {

A contents; // Inneh&ll.

TreeNode left; // Vanstra barnet.

TreeNode right; // Hégra barnet.

TreeNode parent; // Féréaldern; null fér roten.

// Skapar en tréadnod.
TreeNode (A contents,
TreeNode left, TreeNode right,
TreeNode parent) {
this.contents = contents;

this.left = left;
this.right = right;
this.parent = parent;
}
}
// Roten.

private TreeNode root;

// Din uppgift.
public TreeWith(TreeWithout<A> t) {

}
}

Endast detaljerad kod (inte nédvéindigtvis Java) godkénns. Du far inte an-
ropa nagra andra metoder /procedurer (forutom TreeNode-konstruerarna),
om du inte implementerar dem sjalv.

Algoritmen maste vara linjér i tréddets storlek (O(n), dér n ar storleken).
Visa att sa ar fallet.

Tips: Testa din kod, sa kanske du undviker onddiga fel.



3. En variant av en uppgift fran en av Peter Dybjers tidigare tentor.

Beskriv en linjdr algoritm som avgdr om tva listor innehallandes heltal ar
permutationer av varandra. Analysera algoritmens tidskomplexitet.

Tva listor &r permutationer av varandra om de innehéller samma element,
och samma antal av varje element. Elementen behéver inte forekomma i
samma ordning.

Ezempel:

Lista 1 Lista 2 Resultat

0,1,2,3] [3,1,0,2] Sant
[0,1,2,3] [3] Falskt
[0,1] [0,1,1] Falskt
[1,0,1] [0,1,1] Sant

Tips: Testa din algoritm, sa kanske du undviker onoédiga fel. Anvénd gérna
standarddatastrukturer och/eller -algoritmer fran kursen.



