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GUI = graphical user interface
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ldag

|dag: grafiska granssnitt; las kap 17
» swing
» att hantera handelser
» timers

Nasta gang fortsatter med liknande saker: grafik (ocksa kap 17)

ldag kommer det mycket kod i presentationen.

Idén ar att varje sida har all kod som behovs for att kora det exemplet.

Kopiera koden, dndra, prova sjdlv!



Begrepp

Betyder samma sak:

grafiskt anvandargranssnitt

grafiskt granssnitt

graphical user-interface
GUI
anvandargranssnitt

user-interface

Ul



En InputDialog

Vi har ju satt lite grafiska granssnitt (dvs GUI) redan, t.ex.
import javax.swing.*;
public class Demo@ {

public static void main(String[] args) {
String ans = JOptionPane.showInputDialog("Write something:");

System.out.println("You wrote: " + ans);

}

}
far fonstret nedan att hoppa fram. Utskrift:
$ java Demoo
® 00 Input You wrote: Hello there!
¢ Write something:
_E.:: Hello there!

Nastan allt annat maste
man implementera fran

S ——— enklare objekt sjilv...

Cancel t OK 4




Att gora GUI sjalv

Man behover:

Komponenter (widgets)

Sjalva fonstren och de grafiska element som man
placerar ut i fonstren

Layouthantering

Placerar komponenter i forhallande till
varandra i fonstren

Hdandelsehantering

Hjdlpmedel for “signaler” mellan de olika
programdelarna

Grafik

Hjalpmedel for att rita tex linjer, rektanglar och
andra mer komplexa objekt

Obs. Flera saker finns pa tva stallen java.awt.* och javax.swing. *.
Anvand javax.swing.* det ar nyare och battre.



Slakttradet for Javas grafiska objekt

grupperar grafiska objekt, kan
superklass for alla GUI klasser innehalla flera Component(s)

handelser

TextArea
Graphies )<
AbstractButton JButton
att I’Ita dlrekt, Laj.rumh'hnager % Jﬂnmpnn&nl JTﬂtC{:mPﬂIEﬂt ITextField
.ex. linjer mm.
t.e € JPanel TTextArea
J “anything” ar swing komponenter JLabel
JOptionPane

bestammer hur Componenter

| Containers skall placeras



Komponenter

Ett anvandargradnssnitt bestar alltsa av
komponenter (widgets):

Det finns huvudsakligen tva typer

e containers (behallare) som innehaller andra
komponenter och bestar i sin tur av
o "top-level containers” dvs det vi vanligen ser

som ett fonster pa skarmen (Jframe,
JApplet) och

o "intfermediate containers” som anvands for
att strukturera och positionera andra
komponenter (tex JPanel)

e grundldggande komponenter som
presenterar eller hamtar information som
JButton, JtextField, Jlabel, JSlider mm



Det blir mycket arv!

Java.lang.Object
Java.awt.Component
java.awt.Container
Javax.swing.JComponent
Jjavax.swing.AbstractButton

Javax.swing.JButton

JButton klassen arver alla sina foraldrars
metoder! och det ar inte alltid som metoderna

i “sista” klassen, dvs JButton hadr, dr de mest
infressanta.

Java.lang.Object
Java.awt.Component
java.awt.Container
java.awtWindow
java.awt.Frame

Javax.swing.JFrame



Vi borjar med:

Att skapa ett fonster (frame) och att satta saker pa det.



JFrame

I”

en “top-level” komponent

JFrame ar ett fonster som inte ar placerat i ett annat fonster.
Alla andra komponenter ligger i en |Frame (eller i en JApplet).

W RSN TR 1. 1. T NI,

Man lagger alla komponenter i huvudytan (kallas ContentPane)



Ett tomt JFrame fonster

import java.awt.*; skapar en ny JFrame ®006 Demo 1
import javax.swing.*;

public class Demol {
public static void/main(String[] args) {
JFrame f = new JFrame("Demo 1");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(400,200);
f.setLocation(50,50);

) F.setVisible(true); W satter storlek och position
}




... pa tva olika satt

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

arver JFrame!

public class Demo2 extends JFrame {

public Demo2() {
setTitle("Demo 2");
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setSize(400,200);
setLocation(50,50);
setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {
Demo2 f = new Demo2();

}

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class Demol {
public static void main(String[] args) {
JFrame f = new JFrame("Demo 1");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(400,200);
f.setLocation(50,50);
f.setVisible(true);

® 0o Demo 2

behover inte “fF.” t.ex. f.setSize

CNSNS! Demo 1




JPanel

komponent(er) for struktur

JPanel: en “osynlig” container som innehaller andra GUI
komponenter, speciellt kan den innehalla andra JPanels.

Man placerar en JPanel i en JFrame.

® O O Demoll

~ Knapp 1 Knapp 2
Knapp 3 Knapp 4
Knapp 5

JPanels anvands framforallt for att gruppera och strukturera
de fonster man konstruerar.



JPanel exempel

e 0o Demo 3

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class Demo3 {
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster) _
JFrame f = new JFrame("Demo 3");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(400,200);

f.setLocation(50,50);

// skapa en panel skapar panelen
JPanel myPanel = new JPanel();

myPanel.setBackground(Color.yellow);

myPanel.setLayout(new BorderLayout()); g(‘jr den gul
// satt panelen in i f ’

f.add(myPanel);
// visa ramen
f.setVisible(true);

ger den en layout

sager att panelen ska ligga i JFrame fonstret




En knapp!

® OO0 Demo 4

[ Knapp 1 ]

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class Demo4 {

public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 4");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(250,150);
f.setLocation(50,50);
// skapa en panel
JPanel myPanel = new JPanel(); skapar knappen
myPanel.setBackground(Color.yellow);
myPanel.setLayout(new BorderLayout());
// satt en knapp in i panelen

JButton buttonl = new JButton("Knapp 1"); satter den i1 Ovre-
myPanel.add(buttonl,BorderLayout.NORTH); (dVS norra)

// satt panelen in i f

£.add(myPanel); delen av panelen.
// visa ramen

f.setVisible(true);



LayoutManager

t.ex. BorderlLayout

En layoutmanager hjalper oss att placera ut
komponenterna i fonstret (JPanel).

Varje container har en egen layoutmanager.



BorderLayout

import java.awt.*; e :
import Javax. swing. *: har fem platser for objekt: norr,
soder, Ost, vast och centrum
public class Demo5 {
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)

JFrame f = new JFrame("Demo 5");

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXI N_CLOSE) ;

f.setSize(350,150);

f.setLocation(50,50); ® 00 Demous

// skapa en panel ‘[ Nord ]‘

JPanel myPanel = new JPanel();
myPanel.setBackground(Color.yéllow);
myPanel.setLayout(new BorderLayout());

Centrum

// satt
JButton
JButton
JButton
JButton
JButton

myPanel.
myPanel.
myPanel.
myPanel.
myPanel.

// satt

knappar
buttonN
buttonsS
buttonE
buttoni
buttonC

add(buttonN,BorderLayout.NORTH);
add(buttonS,BorderLayout.SOUTH);
add(buttonE,BorderLayout.EAST);
add(buttonW,BorderLayout.WEST);

in i panelen

new JButton("Nord");
new JButton("Syd");

new JButton("Ost");

new JButton("Vast");
new JButton("Centrum");

add(buttonC,BorderLayout.CENTER);

panelen

f.add(myPanel);

// visa

ramen

in i f

f.setVisible(true);

Syd

Vi satter en knapp

In | varje plats.



import java.awt.

import javax.swing.*;

public class Demo6 {

BorderLayout

t 3
3

har fem platser for objekt: norr,
soder, Ost, vast och centrum

public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 6");

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXI N_CLOSE) ;
f.setSize(350,150);
f.setLocation(50,50); ® 006 —

// skapa en panel
JPanel myPanel = new JPanel();

myPanel.
myPanel.
// satt
JButton

JButton
JButton
myPanel.

myPanel.
myPanel.
// satt

setBackground(Color.yéllow);

setLayout(new BorderLayout());
knappar in i panelen Centrum
buttonN = new JButton("Nord");

buttonW = new JButton("Vast");
buttonC = new JButton("Centrum");
add(buttonN,BorderLayout.NORTH);

Man behover inte

satt i varje plats.

add(buttonW,BorderLayout.WEST);
add(buttonC,BorderLayout.CENTER);
panelen in i f

f.add(myPanel);

// visa

ramen

f.setVisible(true);



import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class Demo7 {

public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 7");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(350,150);
f.setLocation(50,50);
// skapa en panel
JPanel myPanel = new JPanel();
myPanel.setBackground(Color.yellow);

® O O Demo 7
myPanel.setLayout(new BorderLayout()); mo
// satt knappar in i panelen | Nord |
JButton buttonN = new JButton("Nord"); Vast Centrum

JButton buttonW = new JButton("Vast");
JButton buttonC = new JButton("Centrum");
myPanel.add(buttonN,BorderLayout.NORTH);
myPanel.add(buttonW,BorderLayout.WEST);
myPanel.add(buttonC,BorderLayout.CENTER);
// satt panelen in i f

i -;ggl(('zl)/'?a"el)s Ett anrop av “pack” innan
/] visa ramen visningen brukar ge lite battre
f.setVisible(true); storlek pa komponenter.



FlowLayout

import java.awt.¥*;

import javax.swing.*; Komponenterna placeras i

tur och ordning radvis.

public class Demo8 {
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 8");

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXI N_CLOSE) ;

f.setSize(350,150);

f.setLocation(50,50);

// skapa en panel

JPanel myPanel = new JPanel(); ® 00 Demo 8

myPanel.
myPanel.

// satt
JButton
JButton
JButton
JButton
JButton

myPanel.
myPanel.
.add(button3);
myPanel.
myPanel.

myPanel

// satt

setBackground(Color.

ellow);

setLayout(new FlowLayout());
in i panelen

knappar
buttonl
button2
button3
button4
button5

new
new
new
new
new

add(buttonl);
add(button2);

add(button4);
add(button5);

panelen in i f

f.add(myPanel);

// visa

ramen

f.setVisible(true);

JButton("Knapp 1");
JButton("Knapp 2");
JButton("Knapp 3");
JButton("Knapp 4");
JButton("Knapp 5");

[ Knapp 1 ] - Knapp 2

~ Knapp 3

Knapp 4

- Knapp 5




GridLayout

import java.awt.*; :
import javax.swing.*; Komponenterna placeras i

rader och kolumner.

public class Demo9 {
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 9");

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXI _CLOSE);

f.setSize(350,150);

f.setLocation(50,50);
// skapa en panel
JPanel myPanel = new JPanel();

myPanel.
myPanel.

// satt
JButton
JButton
JButton
JButton
JButton

myPanel.
myPanel.
.add(button3);
myPanel.
myPanel.

myPanel

// satt

// visa

setBackground(Color.

ellow);

setLayout(new GridLayout(5,1));
in i panelen

knappar
buttonl
button2
button3
button4
button5

new JButton("Knapp 1");
new JButton("Knapp 2");
new JButton("Knapp 3");
new JButton("Knapp 4");
new JButton("Knapp 5");

add(buttonl);
add(button2);

add(button4);
add(button5);
panelen in i f
f.add(myPanel);

ramen

f.setVisible(true);

e O 6

Demo 9

Knapp 1

Knapp 2

Knapp 3

Knapp 4

Knapp 5




GridLayout

import java.awt.*; Kom i | :
import javax.swing.*; ponenterna pilaceras I
rader och kolumner.
public class Demol0 {
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 10");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXI _CLOSE);
f.setSize(350,150);
f.setLocation(50,50);

// skapa en panel

JPanel myPanel = new JPanel(); $06D.
myPanel.setBackground(Color.yéllow); . Knapp1 |
myPanel.setLayout(new GridLayout(5,1)); Knapp 2
// satt knappar in i panelen |

JButton buttonl = new JButton("Knapp 1"); Knapp 3
JButton button2 = new JButton("Knapp 2"); Knapp 4
JButton button3 = new JButton("Knapp 3");

JButton button4 = new JButton("Knapp 4"); Knapp:5
JButton button5 = new JButton("Knapp 5");

myPanel.add(buttonl);

myPanel.add(button2);

myPanel.add(button3);

myPanel.add(button4);

myPanel.add(button5);

// satt panelen in i f

f.add(myPanel); f.pack(); Ett anrop till “pack”.
// visa ramen

f.setVisible(true);




import java.awt.
import javax.swing.*;

t 3
3

public class Demoll {
public static void main(String[] args) {

// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 11");

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXI
f.setSize(350,150);
f.setLocation(50,50);

// skapa en panel

JPanel myPanel = new JPanel();
myPanel.setBackground(Color.

myPanel.

// satt
JButton
JButton
JButton
JButton
JButton

myPanel.
myPanel.
myPanel.
myPanel.
myPanel.

// satt

ellow);

setLayout(new GridLayout(3,2));

knappar
buttonl
button2
button3
button4
button5

add(buttonl);
add(button2);
add(button3);

in i panelen

new JButton("Knapp 1");
new JButton("Knapp 2");
new JButton("Knapp 3");
new JButton("Knapp 4");
new JButton("Knapp 5");

add(button4);
add(button5);

panelen

in i f

f.add(myPanel); f.pack();

// visa

ramen

f.setVisible(true);

GridLayout

Komponenterna placeras i

rader och kolumner.

N_CLOSE) ;

Tva kolmuner, tre rader.

® O O Demo 11

[ Knapp 1 ] - Knapp 2 |

- Knapp3 | Knapp4 |
Knapp 5

Vi satter in objekten i ordning.




Olika obijekt!

import javax.swing.*;

public class Demol2 {
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 12");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

f.setSize(250,120);

f.setLocation(50,50); ® 00 T —
// skapa en panel

JPanel myPanel = new JPanel(); Skriv en siffra:
myPanel.setBackground(Color.yellow);

myPanel.setLayout(new GridLayout(3,1)); 57

// satt olika saker i panelen Skickal

JLabel label = new JLabel(" Skriv en siffra: "); : ' :
JTextField text = new JTextField("57"); —
JButton button = new JButton("Skicka!");

myPanel.add(label);
myPanel.add(text);

myPanel.add(button);
// satt panelen in i f

f.add(myPanel); ... och en ruta dar

// visa ramen .. :
f.setVisible(true); anvandaren kan skriva text




import java.awt.*;
import javax.swing.*; J P I " J P I
public class Demol3 { ane I ane
public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 13"); -
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); Den yttre panelen ar guI
f.setSize(250,120); och har GridLayout
f.setLocation(50,50);
// skapa en panel
JPanel myPanel = new JPanel();
myPanel.setBackground(Color.yellow);
myPanel.setLayout(new GridLayout(3,1));
// satt olika saker i panelen
JLabel label = new JLabel(" Skriv en siffra: ");
JTextField text = new JTextField("57");
myPanel.add(label);
myPanel.add(text);

0 O O Demo 13

Skriv en siffra:

57

JPanel buttonPanel = new JPanel();
buttonPanel.setBackground(Color.green); Har skapar vi en JPanel
buttonPanel.setLayout(new FlowLayout()); for knapparna.

JButton buttonl = new JButton("Skicka!");
JButton button2 = new JButton("Avbryt");

buttonPanel.add(buttonl); Panelen har en
buttonPanel.add(button2); FIowLayout

myPanel.add(buttonPanel);
// satt panelen in i f
f.add(myPanel);

// visa ramen
f.setVisible(true);

Vi satter knapparna pa knapp panelen...

... och knapp panelen pa myPanel.



Andra LayoutManagers

(inte viktigt)

BoxLayout:

Lagger ut komponenter av olika storlek
horisontellt eller vertikalt, en rad eller en
Kolumn. Hansyn tas till komponenternas
onskade storlek och man har storre kontroll.

Lite som en horisontell eller vertikal
FlowLayout. En horisontell BoxLayout ar tex
valdigt lik en FlowLayout

CardLayout:

Komponenterna ligger ovanpa varandra ungefar
som en kortlek och man kan bladdra mellan
dem.

GridBagLayout:

Liknar GridLayout men alla “rutor” behover
inte vara lika stora och en komponent kan
spanna over flera rutor.



Ndsta sak:

Att hantera handelser, t.ex. nar anvandaren trycker pa knappar.



import java.awt.*;

Varfor fungerar det?

public class Demol3 {

public static void main(String[] args) {
// skapar en 'frame' (dvs ett fonster)
JFrame f = new JFrame("Demo 13");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(250,120);
f.setLocation(50,50);
// skapa en panel
JPanel myPanel = new JPanel();
myPanel.setBackground(Color.yellow);
myPanel.setlLayout(new GridLayout(3,1));
// satt olika saker i panelen

® O O Demo 13

Skriv en siffra:

JLabel label = new JLabel(" Skriv en siffra: "); 57

JTextField text = new JTextField("57");

myPanel.add(label); Skicka! | Avbryt
myPanel.add(text); ' -

JPanel buttonPanel = new JPanel();
buttonPanel.setBackground(Color.green); 4 _
buttonPanel.setLayout(new FlowLayout()); Svar: nar man visar ett
JButton buttonl = new JButton("Skicka!"); fonster sa startar
JButton button2 = new JButton("Avbryt");

buttonPanel.add(buttonl); erl separat pProcess
buttonPanel.add(button2); for handelse hantering.

myPanel.add(buttonPanel);
// satt panelen in i f
f.add(myPanel);

// visa ramen
f.setVisible(true);

Visar fonstret

Varfor tar inte programmets korning slut har?



Programstyrning kontra
Handelsestyrning

Programstyrning:

main styr exekveringen och man “atervander” alltid dit.

Handelsestyrning:

| main startar man bara upp programmet. Vanligen bara en rad eller tva.
Programmet ar sedan normalt passivt.

Nar man klickar pa en knapp genereras en handelse som kor kod.

main

skapar en JFrame
JFrame visas

har efter far inte main GUI ritning och
interferera med
handelsehanteringens
tillstand

handelsehantering
sker har



Programstyrning kontra
Handelsestyrning

Programstyrning:

main styr exekveringen och man “atervander” alltid dit.

Handelsestyrning:

| main startar man bara upp programmet. Vanligen bara en rad eller tva.
Programmet ar sedan normalt passivt.

Nar man klickar pa en knapp genereras en handelse som kor kod.

Mera detaljer:

Nar man klickar pa en knapp genereras en handelse av typen ActionEvent.

Den fangas upp av en lyssnare av typen ActionListener (med en
metod actionPerformed) som utfor onskade atgarder och sedan
atergar programmet till det passiva laget (dvs den lyssnar igen).

For att detta skall fungera sa registrerar man lyssnaren hos komponenter.



Lagg till en ActionListener

En klass som implementerar

import java.awt.*;

import javax.swing.*; ActionListener...

import java.awt.event.*;

8 O O Demo 14

[ Knapp ]

class DemoListener implements ActionListener {

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
System.out.println("Hej!");

} ... dvs har en actionPerformed metod.

public class Demol4d {
public static void main(String[] args) {

JFrame f = new JFrame("Demo 14"); s
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); UtSk”ft'
f.setSize(250,120); .
JPanel myPanel = new JPanel(); Hej!
myPanel.setLayout(new FlowLayout()); Hej!
myPanel.setBackground(Color.yellow); Hej!
JButton buttonl = new JButton("Knapp"); Hej!

buttonl.addActionListener(new DemoListener());

myPanel.add(buttonl);
ey o om man trycker fyra

f.setvisifte(true); SUSPINEICHCIEL NN  canger pa knappen.

... och registreras med objektet som de ska lyssna pa.



import java.awt.*; mn n O
att andra tillstand
import java.awt.event.*; mEan

class DemoListener implements ActionListener {
JPanel myPanel;
boolean isBlue = false; Vi Andrar pé férgen_
public DemoListener(JPanel myPanel) {
this.myPanel = myPanel;
}
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (isBlue) {
myPanel.setBackground(Color.yellow); { Byt farg ]
isBlue = false;
} else {
myPanel.setBackground(Color.blue);
isBlue = true;

} man trycker pa knappen. Fargen byts nar man

public class Demol5 { trycker Pé knappen.

public static void main(String[] args) {
JFrame f = new JFrame("Demo 15");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 800 Demo 15
f.setSize(250,120);
JPanel myPanel = new JPanel();
myPanel.setLayout(new FlowLayout());
myPanel.setBackground(Color.yellow);
JButton buttonl = new JButton("Byt farg");
buttonl.addActionListener(new DemoListener(myPanel));
myPanel.add(buttonl);
f.add(myPanel);
f.setVisible(true); < _ :
} Lyssnaren maste veta vilket objekt som skall uppdateras.

Lyssnaren andrar pa fargen néar




import java.awt.*;
import javax.swing.*; Sal I ll I la I I led arv
import java.awt.event.*; -"F

class YellowBluePanel extends JPanel

implements ActionListener { Kanske det ar battre att panelen sjalv

boolean isBlue = false; lyssnar och regerar pa knappar...
public YellowBluePanel() {

this.setBackground(Color.yellow);

}
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (isBlue) { e OO0 Demo 16
this.setBackground(Color.yellow); [ Byt farg
isBlue = false; ~ -
} else {

this.setBackground(Color.blue);
isBlue = true;

Istallet for JPanel anvander

} vi en YellowBluePanel Fargen byts nar man

public class Demol6 { trycker Pé knappen.

public static void main(String]
JFrame f = new JFrame("Demoy16"); ® OO0 Demo 16
f.setDefaultCloseOperation(PJFrame.EXIT_ON_CLOSE); .
f.setSize(250,120); |
YellowBluePanel myPanel = new YellowBluePanel();
myPanel.setLayout(new FlowLayout());
JButton buttonl = new JButton("Byt farg");
buttonl.addActionListener(myPanel);
myPanel.add(buttonl);
f.add(myPanel);

f.setvisible(true); Nu ar det panelen sjalv som lyssnar

pa uppdaterings signaler.




import java.awt.*;
import javax.swing.*;

import java.awt.event.*;

class YellowBluePanel extends JPanel

}

att valja farg

implements ActionListener {
public YellowBluePanel() {

this.setBackground(Color.yellow); Lyssnaren laser meddelandet och
} E .
public void actionPerformed(ActionEvent e) { uppdaterar fargen enllgt meddelandet.
String str = e.getActionCommand();
if (str.equals("yellow")) {
this.setBackground(Color.yellow);
} else if (str.equals("blue")) { 209 pemo X
this.setBackground(Color.blue);  Gul ] Bla
}
}

public class Demol7 { T

public static void main(String[] args) {

JFrame f = new JFrame("Demo 17"); Fal’gen b)’tS nar man
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 2

f aetsize(256,120); trycker pa knapparna.
YellowBluePanel myPanel = new YellowBluePanel();

myPanel.setLayout(new FlowLayout()); ® 006 Demo 17

JButton buttonl = new JButton("Gul");
buttonl.addActionListener(myPanel);
buttonl.setActionCommand("yellow");
myPanel.add(buttonl);
JButton button2 = new JButton("Bla");
button2.addActionListener(myPanel);
button2.setActionCommand("blue"); % :
myPanel.add(button2); Om man trycker pa button1 skickar
f.add(myPanel);
f.setVisible(true);

den nu ett meddelande “yellow”...



import java.awt.*; (o)
import javax.swing.*; m m
import java.awt.event.*; " ow Sa a pa

class YellowBluePanel extends JPanel

}

public class Demol8 {

implements ActionListener { -
public YellowBluePanel() { a, n n a Sa

this.setBackground(Color.yellow);
}

public void actionPerformed(ActionEvent e) { ISEUERET RYR G ERIG]

Object obj = e.getSource(); kn m anvind
if (obj instanceof JButton) { app som anvanaes...

JButton b = (JButton) obj;
String str = b.getText(); o
if (str.equals("Gul")) { ... Och |lasa texten SESENNCILTEY,
this.setBackground(Color.yellow); pé den knappen_ .~ Gul | Bla
} else if (str.equals("Bla")) {
this.setBackground(Color.blue);

}

Fargen byts nar man

public static void main(String[] args) { trycker pa I(napparna,
JFrame f = new JFrame("Demo 17");
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(250,120);
YellowBluePanel myPanel = new YellowBluePanel(); Gul Bla
myPanel.setLayout(new FlowLayout());
JButton buttonl = new JButton("Gul");
buttonl.addActionListener(myPanel);
myPanel.add(buttonl);
JButton button2 = new JButton("Bla");
button2.addActionListener(myPanel);

Panel.add(button2); : 7
Y admmanety: Obs. Det finns flera rétta

f.setVisible(true); satt att gora samma sak!

NSNS Demo 17




Lyssnare och handelser

java.lang java.util java.awt

Object —| EventObject—=| AWTEvent

java.awt.event
— ActionEvent CointainerEvent
—= AdjustmentEvent FocusEvent
_»| KeyEvent
—= ComponentEvent »  InputEvent \
MouseEvent

—  ItemEvent PaintEvent

—»  TextEvent WindowEvent

e Samma objekt kan vara kallobjekt och
lyssnarob jekt (som ovan).

e Ett kallobjekt kan ha flera lyssnare.

e Lyssnare maste implementera handelsens
standardinterface.

e I Java kan man lyssna pa nastan vilka
handelser som helst. Det ar inte bara nar en
knapp har blivit nedtryckt, utan ocksa
tangentbordstryckningar, nar ett fonster
andrat storlek, nar musen har flyttats osv.

Nagra av de vanligaste handelserna:

Action Vanliga handelser, som t ex att nagon har
tryckt pa en knapp ( JButton )

Mouse Handelser med musen, som t ex att en
musknapp har tryckts ned eller slappts

MouseMotion Ndr muspekaren har rort pa sig

Key Tangentbordshdndelser. Man kan dels lyssna
pa ndr tangenter trycks ned och slapps upp och
dels pa ndr de faktiskt producerar ett tecken

Window Handelser for ett fonster, som t ex att
det dr pa vdg att stangas eller har ikonifierats

Component Forandringar av en Komponent, t ex
att dess storlek har andrats (ofta som foljd av att
hela fonstrets storlek har andrats)

ActionEvent - ActionListener,
MouseEvent - MouselListener ... osv

Ofta ar ActionEvent ett resultat av nagon annan
handelse. Att nagon trycker pa en knapp ar ju
egentligen en MouseEvent. I knappens
implementering ligger dock att den sjdlv fangar
upp mushadndelsen och skickar ivag en ActionEvent.



Ndsta sak:

Timer — behover ocksa en ActionListener



Timer

I javax.swing.Timer finns
Timer(int delay, ActionListener listener)

Creates a Timer that will notify its
listeners every delay milliseconds.

void setRepeats(boolean flag)

If flag is false, instructs the Timer to send
only one action event to its listeners.

void start()

Starts the Timer, causing it to start
sending action events to its listeners.

void stop()

Stops the Timer, causing it to stop sending
action events to its listeners.

(Det finns 3 klasser som heter Timer, hitta den
ratta i javax.swing)



Skapa ett Launch program!

import java.awt.event.*;
import javax.swing.Timer;

public class Launch implements ActionListener {
private int i;
public Launch(int i) {

this.i = i;

}

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
System.out.println(i + " seconds left...");

if (i == 0) {
System.out.println("Launch!");
System.exit(0);

} else {

1=1-1;
}
}

public static void main(String[] args) {
int i = Integer.parseInt(args[0]);
Launch 1 = new Launch(i);
Timer t = new Timer(1000,1);
t.start();

Utskrift:

seconds left...
seconds left...
seconds left...
seconds left...
seconds left...

} Startar handelsehanteringsprocessen.




Problem 5 ar relevant

http://www.cge.chalmerg.ge/edu/year/

2013/ courge/tda545/ courselMtrl/
sampleE xamg/2013.10.24 pdt



http://www.cse.chalmers.se/edu/year/2013/course/tda545/courseMtrl/sampleExams/2013.10.24.pdf

Raknare till tentan (Main.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class Main implements ActionListener {

public Main() {

JFrame f = new JFrame();
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
f.setSize(250,120);
f.setLocation(50,50);

JPanel panel = new JPanel(new GridLayout(2,1));

JLabel labell = new JLabel("Vill du ldra dig Java?", SwingConstants.CENTER);
panel.add(labell);

JPanel buttonPanel = new JPanel(new FlowLayout());
JButton buttonl = new JButton("Jal!");

JButton button2 = new JButton("Kanske lite senare...");
buttonl.addActionListener(this);
buttonl.setActionCommand("yes");
button2.addActionListener(this);
button2.setActionCommand("no");
buttonPanel.add(buttonl);

buttonPanel.add(button2);

panel.add(buttonPanel);

f.add(panel);

f.pack();

f.setVisible(true);

}

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
String str = e.getActionCommand();
if (str.equals("yes")) {
System.exit(0);
} else if (str.equals("no")) {
Stress s = new Stress();
}

}

public static void main (String [] args) {
Main g = new Main();

}



Raknare till tentan (Stress.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import java.time.*;

import java.time.temporal.ChronoUnit; public String timeLeftSecs() {
LocalDateTime tentan = LocalDateTime.of(2014,10,31,8,30,00);
public class Stress implements ActionListener { LocalDateTime nu = LocalDateTime.now();
long left = nu.until(tentan,ChronoUnit.MILLIS);
JLabel timeLabel; if (mode == 0) {
return "" + (left / 1000);
private int mode = 2; } else if (mode == 1) {
return (left / 1000) + "," + ((left / 100) % 10);
public void toggle() { } else {
mode = (mode + 2) % 3; if ((left / 10) % 100 < 10) {
} return (left / 1000) + ",0" + ((left / 10) % 100);
} else {
public Stress() { return (left / 1000) + "," + ((left / 10) % 100);
}
FullScreenFrame ff = new FullScreenFrame(); }
JPanel panel = new JPanel(new GridLayout(3,1)); }

panel.setBackground(Color.BLACK);

MaxLabel labell = new MaxLabel(" Men det &ar ju bara "); public void actionPerformed(ActionEvent e) {
MaxLabel label2 = new MaxLabel(" " + timeLeftSecs() + " "); timeLabel.setText(" " + timeLeftSecs() + " ");
MaxLabel label3 = new MaxLabel(" sekunder till tentan! "); }
panel.add(labell);
panel.add(label2); public static void main (String [] args) {
panel.add(label3); Stress s = new Stress();
ff.add(panel); }

ff.validate(); }

ff.showFullScreen();
class StressMode implements MouseListener {
labell.maximiseFont();
label2.maximiseFont(); Stress s;
label3.maximiseFont();
public StressMode(Stress t) {

timeLabel = label2; s = t;
Timer t = new Timer(10,this); }
t.start();

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
labell.setForeground(Color.WHITE); s.toggle();
label2.setForeground(Color.YELLOW); }
label3.setForeground(Color.WHITE);

public void mouseEntered(MouseEvent e) {}

labell.addMouseListener(new StressExit()); public void mouseExited(MouseEvent e) {}

label2.addMouseListener(new StressMode(this)); public void mousePressed(MouseEvent e) {}

label3.addMouseListener(new StressExit()); public void mouseReleased(MouseEvent e) {}
} }

class StressExit implements MouselListener {

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
System.exit(0);
}

public void mouseEntered(MouseEvent e) {}
public void mouseExited(MouseEvent e) {}
public void mousePressed(MouseEvent e) {}
public void mouseReleased(MouseEvent e) {}



Raknare till tentan (FullScreenFrame.java)

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class FullScreenFrame extends JFrame {
private GraphicsDevice device;

public FullScreenFrame() {
GraphicsEnvironment ge =
GraphicsEnvironment.getLocalGraphicsEnvironment();
device = ge.getDefaultScreenDevice();

}

public void showFullScreen() {
if (device.isFullScreenSupported()) {
setUndecorated(true);
device.setFullScreenWindow(this);

} else {
System.err.println("Full screen not supported.”);
System.exit(1);

}



Raknare till tentan (MaxLabel.java

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class MaxLabel extends JLabel {

public MaxLabel(String text) {
super(text,SwingConstants.CENTER);
}

public void maximiseFont() {
Font font = this.getFont();
String text = this.getText();
int maxWidth = this.getWidth();
int maxHeight = this.getHeight();
int stringWidth = this.getFontMetrics(font).stringWidth(text);
int size = 3;
while (true) {
Font newFont = new Font(font.getName(), Font.PLAIN, size+l);
int newWidth = this.getFontMetrics(newFont).stringWidth(text);
if (maxWidth < newWidth) {

break;
}
font = newFont;
size++;
}
while (maxHeight < this.getFontMetrics(font).getHeight()) {
size--;
font = new Font(font.getName(), Font.PLAIN, size);
}
this.setFont(font);



