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Facit till évningsuppgifter Kapitel 1 Inledning 1-1
1.1 Med en punktmatris om 3 x 2 positioner kan 2° = 64 symboler representeras.
1.2 Svaret pab), c) och d) stér att finnai en uppslagshok eller ngonstans pd WWW.
1.3 Beroendeav I6sningeni 1.2
1.4 Det &r v rétt naturligt att representera punkt med 1 och icke punkt med 0.
Men det gér lika bra att gora tvartom.
15 Vidbraillerepresentation ar det relativt |t att forestéllasig att i synnerhet punkten har god
stormarginal. En punkt kan vara ganska s deformerad och anda kénnas som en punkt.
16
a) Texten for datummarkningen pa ett "Bregott"-paket har samma matrisform som nedan
visade elektroniska display. E & sdledes uppbyggd som en 5 x 7 matris.
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a) Elektroniska anslagstavior & oftaenklatill sin natur och i dessa anvénds 5x7 matriser.
Siffran 8 uttryckt med symbolerna 0 och 1 har formen
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01110
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01110
1.7 Studentenseget val.
18
a) For bokstaver och siffror finns 2* + 2% + 2° + 2* + 2° = 62 st kombinationer.
b) Fér specialtecken finns 2° = 64 st kombinationer.
1.9 Studentensegen |6sning skall diskuteras!
1.10 Studentens egen |6sning skall diskuteras!
1.11 Ja Det férekommer att “18g niv&” betecknas med 1 och “hég niv&’ med 0. System dér detta
forekommer ségs arbeta med negativ logik.
1.12 T om1998:

a) 1998-1959 = 39 & : 2% = 55110

c) 1974-1959=15&r:2"°  1998-1974=24& : 2% = 25+ =27=13M10°
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