Vad vi gor under veckan (Lv3)

Forra veckan startade vi kursens “datorbygge” genom att koppla ihop ett antal register och
en ALU till borjan pa en sk. datavag (eng. data path), som ar en del av datorns processor.
Datavagen &r den del i processorn som kan bearbeta data och lagra dem tillfalligt innan de
lagras i datorns minne eller matas ut till omgivningen. Denna vecka bdrjar vi med att
ansluta ett "arbetsminne" till datavagen och provar pa operationer i den nya kopplingen.

Sedan atervander vi till sekvensnaten och koncenterar oss pa den typ som kallas raknare.
Vi lar oss bade analys och syntes (konstruktion) av sadana. Vi kommer senare att anvanda
en raknare som en central del i styrenheten till var dator.

Datavagen kompletteras darefter sa att den kan anvandas i en "von neumannprocessor”,
FLEX-processorn.

Till sist under veckan beskriver vi hur datorer med FLEX-processorn och den nér-
beslaktade FLIS-processorn fungerar i grova drag och vilka instruktioner de kan utfora.

L&s- och skrivbart minne (RWM, read/write memory)
En stor "byra” med numrerade "lador” som innehaller data.

Anslutning av ett arbetsminne (RWM) till datavagen
Datavdagen kompletteras med ett minne som rymmer ett stort antal dataord.

Operationer i kombinationen datavag/arbetsminne
Exempel pa operationer som kan utforas nar vi har tillgang till ett minne.

Réaknare
Standardkretsar. Analys av rdknare

Analys av synkrona sekvensnat
Hur man tar reda pa hur ett givet synkront sekvensnét fungerar.

Excitationstabeller

Vid konstruktion av sekvensnat anvander man excitationstabeller som visar hur man skall
vilja vippornas insignaler for att fa 6nskade utsignaler efter nasta klockpuls, dvs. Q*-
varden.

Konstruktion av olika synkrona raknare
Hur man konstruerar synkrona réknare med och utan raknevillkor.

(forts. nasta sida)



Datavagen kompletteras till en von neumannprocessor (FLEX-processorn)
FLEX-datorns arbetssatt- RESET, FETCH och EXECUTE

FLEX-och FLIS-datorn, exempel pa von neumanndatorer
Hur kursens dator fungerar och vilka instruktionstyper den kan utfora.

FLEX- och FLIS-processorn/datorn, programmerarens bild.
Vad programmeraren "ser" av processorn.

Instruktioner for flyttning (= kopiering) av data mellan processorns

interna register
Transfer- och Exchange-instruktioner.

Instruktioner for flyttning (= kopiering) av data mellan processor och

minne
Load- och Store-instruktioner

Enkla maskinprogram
Handassemblering/disassemblering

Under veckan utfor vi laboration 1 och borjar férbereda laboration 2

(De uppgifter i arbetsboken och de hemuppgifter i labb-PM som anges pa forsattsbladen
till laborationerna skall vara utférda fore laborationstillfallet.)



