Maskinprogram i datorns minne

En del av ett datorprogram (ett maskinprogram pa binar form) kan se ut som i figuren nedan
ndr det hamnar i datorns minne. For en manniska ar val detta ndarmast obegripligt.

Adress Data
01111111 ?
10000000 | 11110000
10000001 | 00000101
10000010 | 10100110
10000011 | 00110000
10000100 | 11100001
10000101 | 00001111
10000110 ?

Man kan komprimera de bindra vardena for adress och data genom att skriva dem pa
hexadecimal form enligt nedan, men de ar fortfarande obegripliga. Vi kan dessutom inte
avgdra om minnesinnehallet bara ar datavarden som ar lagrade i minnet eller om de &r en
del av ett program.

Adress Data
8016 | FO16
8116 | 0546
8316 | 3016
84,6 | Elqe
8615 ?

Man anvander darfor ett speciellt sprak, assemblersprak, for att gora maskinprogrammet
begripligt for oss manniskor. | detta sprak anvands mnemoniska (till stoéd for vart minne)
beteckningar och symboler som forklarar instruktionernas och ibland dven de anvanda
adressernas och datavardenas funktion.

Nedan visas programavsnittet ovan éversatt till FLIS-processorns assemblersprak.

?
LDA #5 Ladda register A med talet 5
ADDA 48 Adderainnehallet pa minnesadress 48, till register A
STA 15 Lagrainnehallet i register A pa adress 15:¢ i minnet

?

Vilka adresser instruktionerna finns pa i minnet framgar dock inte av assemblerprogrammet i
detta fall.



