Representation av heltal med ett begransat antal sifferpositioner

Med ett begrdnsat antal sifferpositioner kan man bara representera heltal korrekt inom ett
begransat talomrade. Man kan dock representera storre heltal genom att helt enkelt stryka de siffror
till véanster som inte “far plats”, men man far da en osakerhet (ett fel) som beror pa vardet av de
strukna siffrorna.

Ex.

Med fyra decimala siffror kan man representera heltal i intervallet [0, 9999] = [0, 10*-1] korrekt. Med
fyra decimala sifferpositioner siger man att talen representeras modulo 10*. Det innebér att alla tal
som ar storre dn 10* — 1 = 9999 kommer att representeras med en osékerhet (fel) i form av termen
n-10* dar n drett heltal (n=1, 2, 3, ...).

Talet 376804 = 3-10" + 7680 representeras med fyra siffror av talet 7680 och felet ar 3-10%

Ex.

Med &tta binara siffror (bitar) kan man representera heltal i intervallet [0, 11111111,] = [0, 2%-1] =

= [0, 255,¢] korrekt. Med atta bitpositioner sdger man att talen representeras modulo 2% Det innebar
att alla tal som ar stérre dn 28 — 1 = 255,, kommer att representeras med en osakerhet (fel) i form av
termen n-28, darn drett heltal (n=1, 2, ...).

Talet 943,0= 1110101111, = 11,-2® + 10101111, = 3-2% + 175, representeras alltsd med atta bitar av
talet 10101111, = 1754 och felet &r 3-2% = 3:256,7 = 7684,



