Laboration 1 del 2: En 6versattare

1 Syfte Oversittaren ea®
Fil Installningar Om
Vilj
[ ] Fortséittning pEol programmering Frin Engelska(US)|v‘Till |Svenska |v‘
mot granssnitt och designmonster. Engelskadls)
a
. o .. Svenska
® Forstaelse fOI‘ komponentbaserad appear. figurera, férekomma, framtrada, infinna sig, ins..
. ape: apa, efterharma, apa, grobian,
programutveckling. arrow: pil,

apparatus: apparat, apparatur, maskineri, redskap, verkt..
as: eftersom, nar, emedan, under tiden, som,

e Konstruktion av applikationer arm: arm, forsvarsgren, truppslag, gren,
med grafiska anvindargranssnitt.
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Vi skall nu anvénda det vi utveck- Figur 1: Engelska till Svenska med
lade i del 1 (kallas i fortséttningen; svenskt GUI och Engelskt
modulen) for att pa s& sitt skapa ett tangentbord.

helt fungerande program. Vi forutsat-

. . Translator 288
ter pekskirm (som simuleras m.h.a. —
musen), d.v.s. tangentbord behover St
inte fungera.

From [swedish || To [Enatishus [~

Swedish

bil

English{US)y

billig: cheap,

bil: car motorcar, automobile, auto,

3 Kravspecifikation

qw(e|r|t|yfullifo]|p Backspace|

illalsfallelalnlilx]: clear |

Detta géller translator-delen samt kop-
plingen till den utvecklade modulen.

] ] Figur 2: Svenska till Engelska med En-
3.1 Funktionalitet gelskt GUT och Svenskt tan-
Oforéndrad. Finns angiven i del 1. gentbord.

3.2 Design 3.3 MVC

Applikationen skall byggs enligt MVC-
modellen men utan separat C-del efter-
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Figur 3: Design. view ar vyn, core ar
modellen, c-del saknas.

som applikationen &r sa pass enkel.
I Figur 3 gor alltsa V-delen di-
rekta anrop pad M-delens grénssnitt
(ITranslator). Klasserna i V-delen har
(inre) lyssnare kopplade till GUI-
komponenterna. [ dessa gors anropen
pé modellen.

Implementering av Observer mon-
stret sker m.h.a. firdiga Java klasser
och granssnitt (PropertyChangeSup-
port, PropertyChangeListener). Alla
observerbara klasser implementerar
granssnittet IObserver.

Forandringar i GULet kan ske pa tva
satt;

o [ lyssnaren fore anropet pa mod-
ellen (om GUI:et eventuellt &ndras
av modellanropet)

e [ lyssnaren efter anropet pa mod-

ellen (om vi vet att GUILet inte
kommer att paverkas av anropet).

e Modellen signalerar m.h.a.
Observer-ménstret att tillstandet
har foréndrats. Forédndringarna
gors da 1 vyklasssens callback-
metod (propertyChange()).

3.4 Manniska datorinteraktion

Applikationen skall bete sig pa ett
méanniskovinligt sétt, d.v.s. orimliga
val skall justeras till rimliga. T.ex skall
programmet smidigt hantera om man
valjer samma fran- och tillsprak m.m.

Tangentbordet anpassas till
gangsspraket, byter man till svenska
skall tangenter for a, & och 6 finnas. In-
och utmatningsrutor skall ha “Titled
borders” dar titeln sdtts utifran model-
lens tillstand (4r utgéngssprak sv_ SV
skall detta synas i titelraden), se Fig-
urer.

Menyn File har bara Exit som val
och Menyn About visar upp en dialo-
gruta.

ut-

3.5 i18n

(BONUSPOANG) I i18n-paketet finns
en del kod for att géra GUI:et lokalis-
erbart (byta mellan engelska och sven-
ska), se Figurer. GUI texterna lig-
ger i properties-filer. Se nétet hur
man anvéinder dessa tillsammans med
klassen ResurceBundle. Sprakbyte for
GUI gors under menyn Options. Se
ocksé klassen Options.

4 Utvecklingsprocess

1. Hamta startkod till labben. Packa
upp och importera i Eclipse. En
del fel dyker upp.

Detta projekt &r beroende av
dictionary-projektet. Markera

2 Produced with Lyx, the open source wordprocessor
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translator.ep > Build Path
> Configure Build Path ... >
Projects > Vilj projekt > OK.
Felen skall nu ha férsvunnit.

2. Vilka metoder skall finnas i
ITranslator (vad behover GUIL:et)?

3. Lat klassen Translator (som dr en
Singleton) implementera granss-
nittet, testa metod for metod som
tidigare. Troligen behdver ni ex-
tra metoder som bara anvinds vid
testning (ingar inte ti granssnittet,
vi testar implementationen).

4. Forsok nu at koppla ihop GUI:et
med modellen. Anvind Proper-
tyChanges och StateChanges i
Translator och 14t modellen sig-
nalera vad som hént. GUI:et
fangar héndelserna i property-
Change.

5. (BONUSPOANG) Gér si att man
kan byta sprak i GUI:et.

5 Redovisning

Som tidigare.

Inlamningsdatum Se kurssida.

3 Produced with Lyx, the open source wordprocessor



