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Innehall

Se kurssidor.

Schema

Se kurssidor.

Kurslitteratur

Java Direkt, Skansholm, Studentlitteratur (samma bok som i féregaende kurs).
Egna foreldsningsanteckningar, se kurssida.

Rekommenderad: Effective Java 2:nd ed., Joshua Bloch, Addison-Wesley.

Natresurser

Se kurssida for lanksamling.

Datormiljo

Kursen ges i Linux-milj6, Java SE 6, Eclipse.

Foreldasningar

Sker pa traditionellt sétt. Anteckningar och exempelkod liggs ut pa kurssida.

]. Produced with Lyx, the open source wordprocessor



GU/D&IT Joachim von Hacht

e OBS! Sprak &r Svengelska. Olyckligt men omradet &r tyvérr vildigt anglifierat. 1
méanga fall saknas bra svenska termer.

Laborationer

Kursen innehéller 3 laborationer. Syftet med laborationerna ar att 6va objektorienterad
design och programmering. Detta dr "makro”-aspekten av kursen.

e Laborationerna gbrs parvis.

e Om laborationen ldmnas in vid angiven tidpunkt och godkénns ger den 1 bonus-
podng pa tentan.

e En laboration som inte godkénts kan atgérdas och ldmnas in igen innan kursslut,
ger ingen poang.

¢ Ejinldmnade eller underkénda laborationer kan ldmnas under nésta omtentaperiod,
ger inga podng.

Laborationer redovisas genom testkérning, inspektion och fragor under laborationspassen.

Ovningar

Kursen innehaller 6 (pappers-) 6vningsuppgifter. Ovningsuppgifterna ir till for att ni skall
fundera 6ver saker mer i detalj. Svaren skall inte vara ja eller nej, utan en motivering,
det ar motiveringen som &r intressant. Detta &r "mikro”-aspekten av kursen.

o Ovningsuppgifterna gors individuellt (under icke schemalagd tid).
e Uppgifterna ger totalt 60p (10p per Gvning).

e Ni maste vara beredda pa att redovisa losningarna pa& gruppovningen. Detta sker
enligt;

— Ni antecknar pa en lista vilka uppgifter ni kan tdnka er att redovisa.

— For varje uppgift slumpas en student som far redovisar 16sningen vid tavlan
(medtag tydliga anteckningar ifall det kéinns stressigt att sta vid tavlan). Flera
kan fi redovisa samma uppgift.

— Om l6sningen dr korrekt eller man visar att man funderat tillrdckligt djupt
far man de podng man antecknat sig for.

— Om I6sningen &r fel far man inga poéng alls vid detta tillfallet.

— Om man missat poéng vid ett tillfdlle har man en chans till; Vid nésta 6vning
kan man efter den vanliga genomgangen stanna kvar och redovisa det man
missade.

2 Produced with Lyx, the open source wordprocessor



GU/D&IT Joachim von Hacht

Tentamen

Tentamen bygger pa foreldsningar, laborationer och Gvningar. Skriftlig tentamen med
papper och penna. Inga hjélpmedel.

Examination

Examination sker genom;
e Godkinda laborationer (U/G, max 3 bonuspoang).
e Godkinda 6vningar (G = 24p, VG = 48p ).
e Godkind tentamen (G = 24p, VG = 48p ).

e Slutbetyg (U/G/VQG) ges av; Tentamenspoéng (inklusive bonuspoéng). For G krévs
dessutom G pa Gvningarna, for betyg VG krdvs VG pa 6vningarna.
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