Gastforelasning av professor Per Stenstrom

Datorns utveckling fran datid via nutid till framtid.

"Moores lag" fran 1965. Han forutspadde en exponentiell utveckling i tiden av antal
transistorer/chip. Det innebér en stiandig fordubbling av antalet under ett konstant tidsintervall. En
liknande utveckling galler aven snabbheten hos transistorena, framst beroende pa miniatyriseringen.

Hur man kan fa processorn att arbeta med flera saker samtidigt (parallellism). Nagot om principen for
pipeline.

Nagot om hur man kan snabba upp det langsamma minnet ("main memory") pa grund av "locality of
reference" hos program och data, dvs minnesinnehall fran sma adressomraden anvands mycket ofta
om och om igen. Man placerar darfor ett litet men mycket snabb sk cacheminne narmast processorn.
Pa grund av "locality"-egenskapen finns normalt det data processorn behdéver ldsa i cacheminnet. Om
det inte finns dar kopieras motsvarande data fran "main memory" till cacheminnet. Man anvander
idag en minneshierarki med flera cachenivaer, dar cacheminnet narmast processorn ar snabbast men
minst.

Idag placerar man flera processorer pa samma chip och kan darfor kora flera program samtidigt, men
detta stéller till stora och svarlosta problem med minneshanteringen.

Ett stort problem idag ar varmeutvecklingen i processorer. Man stravar darfor efter sa energisnala
processorer som mojligt.



