Vad vi gor under veckan (Lv1)

| slutet av forra veckan borjade vi studera fardiga digitala kretsar som finns att kopa
och hur de anvénds. Vi fortsatter med detta i borjan av veckan och gar sedan over till
att studera principen for addition och subtraktion av decimala och binéra tal utan och
med tecken samt grindnét for detta. En krets som anvands for berdkningar i datorer
behandlas ocksa.

Digiflexsimulatorn
Hur man anvander den forsta simulatorn i kursen

Studium och anvandning av valjare och fordelare
Addition och subtraktion av decimala och binara tal utan tecken

Representation av tal med tecken
Hur man kan forse decimala och binéra tal med tecken i ett digitalt system.

Addition och subtraktion av decimala och binéara tal med tecken

Grindnat for addition och subtraktion av binara tal med 2-
komplementaritmetik

Beskrivning av en aritmetik-/logikenhet (ALU)

Konstruktion aven ALU

Under veckan forbereder vi ocksa laboration 1
(De uppgifter i arbetsboken och de hemuppgifter i lab-PM som anges pa
forsattsbladet till laboration 1)



