Vad vi gor under veckan (Lv3)

Under kursen skall vi ”bygga” en dator, som bestar av en processor och ett arbetsminne. Vi
borjade darfor studera funktionsprincipen for ”den moderna datorn” (von Neumanndatorn) i
slutet av forra veckan och skall nu fortsatta med att studera ett antal enkla instruktioner som
datorn skall kunna utfora samt hur dessa kan séttas samman till program.

Datorbygget inleds med att vi sétter samman “dataviagen”, som &r den del av processorn som
kan bearbeta data och lagra dem tillfalligt innan de placeras i arbetsminnet eller matas ut till
omgivningen. Vi ansluter sedan ett arbetsminne och kompletterar processorn med ett antal
adressregister samt en styrenhet dar vi kan alstra samtliga styrsignaler, forst ’manuellt” och
sedan automatiskt.

FLEX-processorn/datorn, programmerarens bild. Instruktionsuppsattning
Dataflyttnings-, logik-, aritmetik- och ovillkorliga hoppinstruktioner

Enkla maskinprogram
Handassemblering/disassemblering

Systemexempel
Vi bygger en datavag av ett antal register och en ALU som kopplas ihop via en buss. Vi ansluter
ocksa ett arbetsminne till databussen och visar exempel pa sammansatta operationer.

Operationer i kombinationen datavag/arbetsminne
Exempel pa operationer som kan utféras nar vi har tillgang till ett minne.

Datavagen kompletteras till en von Neumannprocessor
FLEX-datorns arbetssatt- RESET, FETCH och EXECUTE

RTN-beskrivning av nagra FLEX-instruktioner

En manuell och en automatisk styrenhet till FLEX-processorn

Under veckan utfor vi laboration 1 och forbereder laboration 2

(De uppgifter i arbetsboken och de hemuppgifter i lab-PM som anges pa forsattsbladet till
laboration 2 skall arbetas igenom.)



