Introduktion till xDigiflex-simulatorn

Installera simulatorprogrammet xDigiflex om detta inte &r gjort tidigare.
(Det finns en ldnk till ett installationsprogram pd kurshemsidan.)

e Starta sedan xDigiFlex!
(Chalmers-CKK > Starta xDigiflex 1.6 ...)

e Fonstret till hoger visas pa skdrmen:

Digiflex login

Skriv in ditt unika ID:

e Skriv en signatur som dr unik for dig i login-

fonstret och klicka pa knappen OK. Login- ok | mern |
fonstret forsvinner nu och ersdtts med:
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e Klicka pa fliken Laborationer uppe till hoger pa skarmen!
Fonstret nedan visas da pa skdrmen:
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e Klicka sedan pa Arkiv uppe till htger pad skdrmen! Arkiy |
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Intraduktion
Menyn till héger visas da pé skdrmen: Elementira logizka funktioner
ROR-funktionen
Kodomwandlare

De flesta objekten i menyn utgors av “interaktiva Fyrabitars adderare

. ” . T . Fyrabitars adderare-subtraherare
bilder” som visar fardiga uppkopplingar. Man kan Multipleser 1
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insignalkombinationer och studera utsignalerna.
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Fonstret visar symbolerna for ett antal standardgrindar. Genom att klicka pa de
pilmarkerade fyrkanterna till véanster pd symbolerna (ingdngar) kan man vélja
insignalvardena till “0” eller “1” pa varje ingdng. Grindarna dr interaktiva och sitter
utsignalvirdet (till hoger pa symbolerna) sa att det svarar mot insignalerna.

e Studera grindarnas funktion med hjdlp av de interaktiva grindarna.



Introduktion till Kopplingsboxen i xDigiflex simulatorn

For att man skall kunna gora egna uppkopplingar med de komponenter som finns
tillgangliga i vart tankta laboratorium ingar det en sk “kopplingsbox” i xDigiFlex-simulatorn.
Kopplingsboxen innehéller samtliga komponenter som behovs.

e Starta xDigiflex! Fonstret nedan visas pd skdrmen:

<& wDigiflex = B
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Direkt efter start av xDigiflex &r fliken Kopplingsboxen aktiv. Kopplingsboxen anvands for
uppkoppling av egna kretsar och den kan arbeta i tvd olika moder, Modifieralige och
Analyslige. Man kan véxla mellan de tvd moderna med de tva stora runda knapparna uppe
till vanster i programfonstret. Pa modifieraknappen finns hammare och sag och pa
analyseraknappen finns ett mikroskop.

I Modifieralige kopplar man upp digitala ndt genom att forst hamta komponenter fran
Komponentboxen nere till vanster och placera dem pa arbetsytan. Med hjdlp av Variabelboxen
definierar man samtliga insignaler och ldgger in eventuella switchar pa arbetsytan. Man
kopplar ocksa ledningar mellan komponenterna i Modifieraliige.

I Analyslige studerar man hur det uppkopplade nitet fungerar genom att ge olika in-
signalkombinationer. Insignalerna kan man fa fran switchar eller fran en funktionstabell eller
frdn en tabell med sk testvektorer. Samtidigt kan man studera utsignalviardena for de olika
insignalkombinationerna.



Exempel pa anvandning av Kopplingsboxen (xDigiflex)

I detta exempel anvands xDigiflex for att koppla
upp heladderaren till hoger.

1. Placera in grindarna pd arbetsytan
genom att forst t ex vilja XOR-grindar i
Komponentboxen.

Placera musmarkoren 6ver grind-
symbolen i Komponentboxen. Hall nere
vanster musknapp och drag ut
grindsymbolen pa arbetsytan till ett
lampligt stélle. Upprepa for ndsta XOR-
grind. Sedan viéljs och placeras tva 2-
ingangs AND-grindar, en 2-ingings NOR-
grind och till sist en Inverterare.

2. Koppla sedan sladdar mellan grindarna enligt
kopplingsschemat 6verst pd sidan genom att
klicka pé start- och slutpunkten for varje sladd.
Justera eventuellt ldget hos ndagon komponent
(genom att flytta grinden med musen) sa att det
blir snyggt.

Observera att man endast kan koppla sladdar frdn en utgang till en ingdng eller
tvartom! Samma utgang kan anslutas till flera ingangar. Vid behov kan man ta bort en
sladd genom att placera musmarkoren 6ver sladden och hogerklicka.

3. Definiera insignalerna aj, bi och ci genom att
klicka pd knappen Ny variabel i Variabelboxen.
Anslut sedan insignalerna till grindarnas
ingangar enligt kopplingsschemat 6verst pa
sidan. Detta gor man genom att markera en
variabel, konstant eller switch i Variabelboxen och

dra den ut pa arbetsytan med musen. Sedan 1
. . e g ©n
kopplar man sladdar till aktuella ingangar.

4. Genom att hogerklicka pa arbetsytan kan man 6ppna sma flyttbara textfonster och dér
skriva in forklarande text, som t ex namn pa utsignaler eller annan information. Ett
fonster ar oppet for textinmatning nér det skapas och stangs ndar man (vansterklickar)
pa arbetsytan. Man kan 6ppna ett stangt fonster genom att dubbelklicka i det.

Oppna tva sddana fonster och skriv in si och ci+1 som namn pé utsignalerna i
kopplingen ovan.



5. Nu ar kopplingen fardig att
analyseras. Ga darfor 6ver
fran Modifieraldge till
Analyslige genom att klicka
pa Mikroskop-knappen uppe
till vanster. Fonstret till
hoger visas da pa skdarmen.
Man kan &ndra vardet pa en
insignal genom att klicka pd
dess switch.

6. Vid fullstandig analys av
ndtet maste man ge
samtliga insignal-
kombinationer enligt nitets
funktionstabell och
kontrollera utsignal-
vdrdena for dessa.

Klicka pa symbolen for funktionstabellen (symbolen med ettor och nollor) som finns i
menylisten ett stycke till hoger om Mikroskop-knappen. Man far dd fram en
“funktionstabell” enligt bilden ovan. En av raderna i funktionstabellen d&r markerad
och visar det aktuella vérdet pa alla invariabler.

Man kan byta rad i funktionstabellen med piltangenterna eller genom att klicka pa en
rad med musen. Vid behov kan man ocksa dndra ordningen pd invariablerna genom
att flytta om dem i variabelboxen.

7. Stega igenom raderna i funktionstabellen pa skdrmen
och fyll i funktionstabellen till hoger med vardena for ci+1
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och s; som visas pa respektive utgdng i den simulerade

kopplingen!

8. Klicka pa Arkiv till hoger pa menylisten och vilj

alternativet Spara som ...
Du kan spara uppkopplingen i en namngiven fil.
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