Kom igang!

Vecka 1, Bildserie 1




Innehall

- Spraket Java

- Program och fil

- En mall fér Java-program
- Kodstil

- Satser

- Utmatningssatser

- Block




Mal vecka 1

Kunna skriva enkla (textbaserade) spel och
liknande m.h.a. grundlaggande imperativa
koncept




Veckans Produkt

Welcome to till NIM

There's 13 coins in the pile
Pick coins > 3

Player took 3 // TODO ta bort
There's 10 coins in the pile
Computer took 1

There's 9 coins in the pile
Pick coins > 3

Player took 3

There's 6 coins in the pile
Computer took 2

There's 4 coins in the pile
Pick coins > 3

Player took 3

Game over. Winner is: Human

Vi skriver ett program for spelet Nim



Att Lasa | Boken

- 14-16, 1.9, oversiktligt
- 22

OBS! Att jag anvander lite annorlunda kodstil an boken.

Inledningsvis behévs aldrig ordet static eller public, bortse fran
dessa.
Vi skriver inte System utan bara out, se mina exempel.




Programmering i Java
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Spraket Java beskrivs i en specifikation
- Vianvander version 8 av spraket, kallas aven version 1.8
- Specifikationen beskriver hur vi skall skriva spraket Java (syntax) och
- .. betydelsen av det vi skriver (semantik).

Popularitet for olika sprak

OBS! Att det vi gar igenom i kursen galler fér de manga (de flesta)
imperativa och/eller objektorienterade spraken.
- Kursen ar alltsa inte en Java kurs.


http://docs.oracle.com/javase/specs/jls/se8/html/index.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Syntax_(programming_languages)
https://en.wikipedia.org/wiki/Semantics#Computer_science
http://www.tiobe.com/tiobe_index
http://www.tiobe.com/tiobe_index

Program och Fil

MyProgram
(programmet)

MyProgram.java
(en textfil)

Ett Java-program skrivs och sparas i en textfil
- Textfil - fil med raduppbyggnad, lasbar fér manniskor (kontra binar
fil)
- Filen kallas kallkodsfil (eller kallkoden, source code)
- Java kraver teckenkodningen UTF-8 for kallkodsfiler.

Varje program finns i en enda fil (tills vidare..)
- Programmet och filen det sparas i skall heta samma sak forutom
suffixet pa filnamnet (java).
- Bada skall inledas med stor bokstav.
- Om programmet (filen) har ett sammansatt namn skrivs det
CamelCase (som i bilden)
- Man kan anvanda svenska namn pa program men det gor inte vi:

Anvand engelska fér all kod!



https://en.wikipedia.org/wiki/Text_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Binary_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Text_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Binary_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Binary_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Source_code
https://en.wikipedia.org/wiki/UTF-8
https://en.wikipedia.org/wiki/CamelCase
https://en.wikipedia.org/wiki/CamelCase

En Mall for Java Program

package samples.basics; e g@?ﬁ*““
- e of
'ﬁ-import static java.lang.System.*; Zﬁ}gggggéﬂmﬁo

// Program “named” MyProgram

public class MyProgram { :
public static void main(String[] args) {
.. new MyProgram().program(); ..

) LTSRS :

< Har skriver vi koden |
}
}

MyProgram.java

void program() {

For att férenkla for nybdrjare anvander vi en “mall’ fér vara program.

Analys av mallen, se bilden (Som sagt: Vi skriver all kod pa engelska)

- Filen med programmet maste ligga i en speciell (under) mapp,
anges med package overst i filen. Filer kan alltsa inte flyttas hur som
helst!

- Var programfilen finns i filsystemet och package maste
stammal

- Normalt ligger allt som behdvs fér ett program i samma mapp
(kan senare vara flera filer).

- sample.basics betyder mappen src/samples/basics i IntelliJ
(man utgar alltid fran src)

- Vid import anger vi vilka fardiga Java-resurser programmet behover
(finns valdigt mycket fardiga i Java).
- Ibland far vi lagga till nagon rad har, utifran behov.
- I'mallen anger vi att vi behdver allt (= asterisken) fran
‘java.lang.System” (bl. a. resurser for att hantera skarm och
tangentbord)

- public class MyProgram anger att programmet heter MyProgram
(ungefar, mer senare ..)



- Vad programmet skall heta kan vi valja sjalva (program ni skall
skriva har normalt ett givet namn).

De matchande krullparenteserna, { .. ], kallas ett block (en avgransad
del av ett program)
- Block kan ligga inuti block = nastlade block.

public static void main(..) och blocket direkt efter MASTE sta dar!
- Raden med new MyProgram(), betyder ungefar “skapa”
programmet.
- Exakt vad det betyder aterkommer vi till, tills vidare far vi
acceptera detta utan forklaring.

Vart program borjar vid void program()
- void bekymrar vi oss inte for just nu, aterkommer..
- | blocket efter program() skriver vi satser (statements) mer
strax ..
- Nar vi nar slutet pa blocket (sista krullparentesen) ar
programmet slut

Vanster marginal ar indragen for att visa den nastlade strukturen,
kallas indentering
- Indentering ar mycket viktigt fér forstaelsen av ett program, vi
anvander alltid!
- IntelliJ kan hjalpa till med detta (kallas aven formatering,
instruktioner kommer i labbarna)

| programkoden kan man lagga in kommentarer.

- Inleds med //, galler en rad

- elleromslutsav /7 .. "/ (alt. /7".." /) for flera rader.

- Kommentarer har ingen paverkan pa programmet. De tas

automatiskt bort innan programmet kors.
- Kommentarer ar till for manniskor, skall underlatta
férstaelsen.

- Kommentarer skrivs ocksa pa engelska.
- IntelliJ visar kommentarer med gra kursiv stil

Lite grundlaggande syntax och semantik for spraket Java:
- Skillnad pa liten/stor bokstav (string och String tolkas som tva
olika saker)
- "Vita" tecken (blankslag, nyrad, etc.) spelar oftast ingen roll,
dock far de inte std "mitt i" t.ex. ett “ord" (isf blir det 2 ord ..)
- Tomma rader spelar ingen roll,



Parenteser skall alltid matcha (.), {..}L L], <.> {{ . 1}, ..
Satser avslutas med *;" (mer strax)
Vissa ord ar reserverade for spraket Java, reserverade ord
(keywords).
- import" ar ett reserverat ord, inget vi namnger far heta
‘import”, ett program far inte heta import.
- IntelliJ visar reserverade ord i mérkblatt med fet stil.
Bryter vi mot syntaxreglerna for vi ett syntaxfel (syntax error)
- Visas med rod understrykning i IntelliJ (peka pa
markering sa kanske nagot tips visas)


http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/_keywords.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Syntax_error

Metodik

/*coin = new ImageIcon(ImageIO

.read(new
File("src/exercises/optional/gold coin_single.png")))

.getImage();*/
coin = new ImageIcon(this.getClass()
.getResource("gold_coin_single.png"))
.getImage();
// getAudioInputStream() also accepts a File or InputStream
//AudioInputStream ais = AudioSystem.

// getAudioInputStream(new
File("src/exercises/optional/atari.wav"));

AudioInputStream ais = AudioSystem
.getAudioInputStream(this.getClass()
.getResourceAsStream("atari.wav"));

Anvand kommentarer istallet fér att ta bort kod!
- Latt att fa tillbaka den gamla koden om den visade sig vara bral!

| bilden
- Gammal kod bortkommenterad (tills vi ar sakra pa att den nya ar
battre, annars, kommentera ut den nya och avkommentera den
gamla)



Java-program skall skrivas med en viss kodstil (t.ex. var krullparenteser

KEEP IN MIND THAT TM
SELF-TAUGHT, 50 My CODE
MAY BEA LIMLE. MESSY.

LEMPE SEE-

Tt SURE
TS FNE.
\

w

Kodstil

..MJou.

'
THIS IS LIKE BEING IN
A HOUSE BUILT BY A
CHILD USING NOTHING
BUT A HATCHET AND A
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skall std m.m.)

Vi foljer Googles stil (i princip, .. for mycket detaljer for denna kurs ..)
Anvand samma stil som exempelkoden!



https://google.github.io/styleguide/javaguide.html

Satser

Exempel
out.println("Too small");
nGuesses++;

int theNumber = 87;

return found;

‘Imperative programming is a programming paradigm that describes
computation

in terms of statements” // Wikipedia

Ett Java-program ar uppbyggt av en foljd (en sekvens) av satser
(statements).
- Ett Java program koérs sats for sats tills det inte finns fler satser att
exekvera.

En satsiJava
- Arden minsta fristdende enheten (atomen).
- Det finns mindre delar men dessa kan inte kéras, de maste
inga i en sats.
- Arettimperativ, en uppmaning till datorn att géra nagot (darav
imperativ programmering)
- Maste avslutans med semikolon, " visar var satsen ar slut.
- Jamfér: en mening pa svenska, avslutas med punkt (eller ?, 1)
- Den tomma satsen skrivs *" (satsen exekveras men inget utférs)
- Ordningen pa satserna ar mycket viktig!
- Datorn exekverar (kor) satserna i den ordning vi skrivit dem
(vanlig lasordning vanster héger, uppifran och ner)!
- Ofta skriver vi en sats per rad.


https://en.wikipedia.org/wiki/Imperative_programming
https://en.wikipedia.org/wiki/Statement_(computer_science)

Utmatningssatser

Terminal (eller fonster i IntelliJ)
3 import static java.lang.System.*;

void program(){

< .. 00000001 | out.print(1);

out }

Utmatning (output)

Java program har automatiskt tillgang till en byte-stréom, out.
- Byte-strom = en kanal for att skicka bytes
out ar i vart fall kopplad till datorns skarm.
Genom att anvanda namnet “out” i koden far programmet tillgang till
strommen
For att skriva ut nagot anvander vi en utmatningssats: out.print(..);
- Betyder att det inom parentesen skall skickas till strommen
for att slutligen hamna pa skarmen
- Vill vi ha en nyrad efter utskriften skriver vi: out.println( .. ); (In =
new line)
Vi kommer att se utskrifterna i ett fonster i IntelliJ.
Vi maste skriva import static java.lang.System.” for att kunna anvanda
out.
- Enhel del kodexempel visar System.out.println(..) .. fér jobbigt
att skriva, vart satt ar battre ...



https://en.wikipedia.org/wiki/Input/output
https://en.wikipedia.org/wiki/Bitstream

Block med Satser

Exempel

{ <Blockstart \
out.println("Hello");
out.println("world");
out.println("!");

} < Block slut, inget “;” |

En sats kan alltid ersattas med ett block (av eventuellt flera satser)
- Ett block raknas som en sats bestaende av 0-n ihopbakade satser
- Tomma block anvands sallan (framfor allt inte i denna kurs)

- Inget " efter block,

- Behovs inte, det syns var blocket (satsen) slutar aven utan

semikolon ..
- . namligen vid |
- Skriver man ; efter sa betyder det bara en tom sats efter

blocket.



Programmering

Vi testar nagra utmatningssatser




Laboration O

- Nu i eftermiddag!
- For att komma igang!

Behover ej redovisas!



Praktikaliteter

Hitta salar (schema)
- En sal utan datorer!

Hitta hjalplistan
Skapa kursmapp, tdas48!

Registrera sig for handledare!



http://maps.chalmers.se/#a42ded06-d12f-40bb-900a-b4388e80cbac
https://se.timeedit.net/web/chalmers/db1/public/ri157XQQ502Z50Qv17093gZ6y6Y7909Q5Y65Y1.html
http://www.cse.chalmers.se/edu/course/TDA548/#assignments
https://www-uxsup.csx.cam.ac.uk/pub/doc/suse/suse9.0/userguide-9.0/ch24s04.html

Starta IntelliJ

Windows

- Start > Jetbrains > IntelliJ

Linux

- Oppna terminal skriv
- /chalmers/groups/ws-devel/intellij

Maste ange SDK (=JDK) for bada

- File > Project Structure > Project SDK > New
- Linux: /chalmers/groups/ws-devel/jdk1.8.0_25
- Windows: Mapp med Java, valj SDK!

Om du skall installera IntelliJ pa din egen dator maste du se till att du har
Java JDK installerat (inte Java JRE).

Ladda ner och installera Java JDK 1.8 (kallas ochsa Java SDK) och darefter
IntelliJ.



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
https://www.jetbrains.com/idea/download/#section=linux

Hamta Laboration

Ladda ner fran kurssida, zippa upp, dppna i IntelliJ

B intro - i jintro] - [intro] - i i =[O
Eile Edit View Navigate Code Analyze Refactor Buid Run Tools VCS Window Help
intro ) E1src ) B samples ) @ HelloWorld W(CFCy > %% @ Q
© # | % 1= | F TODO x | @HelloWorld java x | € PrintMySelf java x
package sanples. - v

import static java.lang.Systen.*;

B assignments
basics
@7 HelloMe
Eproduct
@w BMI . private void progran() € out printinCHello world" ); }

B public class Helloworld {

B public static void main(Stringl] args) { new HelloNorld().progran(); }

E1samples
@a F2C
@& HelloWorld
& intro.iml
i External Libraries

=]

8:14 LF: UTF8: & &

Viktigaste kommandot: Ctrl z!
- Labben behover inte redovisas



Kodstil

- Jag anvander inledningsvis en viss kodstil (idiom)
- Skall vara enkelt for nyborjare att komma igang
- Vill komma igang med problemldsning sa snabbt som majligt
- Nar kursen ar éver skriver vi “standard” Java (ingen anledning
till oro ..)

- Bokenen stil skiljer sig inledningvis, runt vecka 4 har vi i
princip samma stil.
- All kod pa engelska (@ven kommentare)

- Anvand alltid i férsta hand mina exempel
- Allt du behover och behéver kunna finns som kodexempel!
- Varning for Webb:en!ll Finns tyvarr mycket daligt/dumt




