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Mycket inom databearbetning handlar om textbehandling
- For att hantera texter i ett program anvander vi strangar
- Strangar ar foljder av tecken



String s1 = "abcdef";
String s2 = "abcdef";
String s3 = new String("abcdef");
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String ar en standarklass for strangar i Java
- Strangliteraler skrivs med omslutande “-tecken
- Alla strangar ar instanser av referenstypen String
- Strangar ar objekt
- Strangar ar icke-muterbara
- Operationer som innebar férandring av strangen medfér att
nya strangar skapas
- Gallerisynnerhet +-operatorn
- Undvik att anvanda String-konstruktorer, skapar onodiga objekt

En strang ar inte samma som en charll
Alla strangliteraler delar samma tecken

- Sjalva teckenféljder sparas i en “pool”.
- Om strangen redan finns i poolen sparas den inte igen



https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/String.html

Strangar och Tilldelning

String s1 = "abcdef";

Sy
. abcdef
String s2;
s2 = sl;
s2

Fungera som for alla referenstyper.
- Referenserna pekar pa samma objekt



Strangar och Likhet

String s1 = "abcdef";
String s2 = new String(sl);
out.println(sl == s2);

out.println(sl.equals(s2));

out.println("olle".compareTo("fia") < 0);

For strangar galler referenssemantik vid jamférelse med ==

Vanligen vill vi ha vardesematik (d.v.s. jamfora tecknen)
- Vifar detta genom att anvanda metoden equals() ..
- .. eller metoden compareTo()
- Ger o0 vid likhet
- <0,om argumentet ar mindre i lexikografisk ordning (tecken
for tecken vanster till héger)
- >0, omargumentet ar stoérre i lexikografisk ordning
- Alla strangobjekt har egna equals, toString, etc.
- Det ar egna versioner av de arvda metoderna fran Object, se
Klasser



https://en.wikipedia.org/wiki/Lexicographical_order

Strangar och null

String s = ...; // Possible null

// Put Literal first (else possible exception)!
if( "olle".equals(s)){ // If s null we get false

Ett knep for strangar
- Om man skall jamféra med en literal sa skrivs den forst..
- ..undviker (klarar) om referensvariabeln ar null (null ger false)



Strangar och +-operatorn

String s1 = "Karin";
—> Karin |-oee.ll Kopiering
. ... tecken for

. tecken
String s2 = "Moster"; .

— Moster |-------.... .

s2

// New object created
String s3 = s2 + si;

—| MosterKarin A

s3

Konkatenering med +-operatorn innebar att ett nytt strangobjekt skapas
och en referens till detta returneras.
- Eftersom strangar inte kan andras (tecknen kan inte andras)
- Tecknen fran operanderna kopieras till det nya objektet.
- +-operatorn kan vara ineffektiv t.ex. i en loop med manga varv
(kopierar samma sak och mer och mer for varje varv)



Metoder i String

// Inspect
str.isEmpty();
str.length();
"abcdef".charAt(3);
"abcdef".index0f('a");

// Search
str.contains("cd"));
str.startsWith("abc");
str.endsWith("def");

// Manipulate Note! New object(s) created
str.replace("failure"”, "icecream");
"abcdef".substring(@, 4); // “abcd”
"abcdef".substring(4); // “ef”
"abc:def".split(":"); // [ “abc”, “def” ]

Olika kategorier, se kodexempel
- Inspektera
- Soka (i texten)
- Manipulera (férandra texten)
- Finns manga fler

Ni behover inte kunna metoderna utantill
- Skulle det behovs (dvs. tentan) sa far ni en lista pa anvandbara
- Har ar dokumentationen av String

For att séka och manipulera anvands ofta “strangmonster” fér att matcha
nagot i en strang (reqular expressions, reg exp)
- Vigarinte in pa detaljer, vi anvander eventuellt nagra enkla monster.



https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/String.html
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/regex/Pattern.html

Fallgropar

String s = "abcdef";

// Prints ab
out.println(s.substring(e, 2));

// Prints abcdef! Object s unchanged!
out.println(s);

// Save reference to new object
s = s.substring(o, 2);

// Prints ab, s changed!
out.println(s);

Ett problem man far se upp med ar att det skapas nya objekt da man
manipulerar Strangar
- Foératt andra ett varde maste man ha en tilldelning (spara det nya
vardet)



String och charl]

String str = "abcdef";

// Convert to array

char[] arr = str.toCharArray();
// Back to String

str = new String(arr);

// Work with a single char at the time
for( char ch : str.toCharArray()){
// Do something

Man kan konvertera mellan String och char-array (for att jobba med
enskilda tecken).



Implicit Typomvandling med
+ - operatorn och String

"a" + 4.0 -> "a" + new Double(4.0).toString()
-> ||a|| + ll4.ell -> "a4.0"

|

Implicit typomvandling

out.println(dog) -> out.println(dog.toString());

Strang inte supertyp till nagon typ d.v.s. inget kan implicit omvandlas till
String ..
- ..férutom vid tva tillfallen
- Da + operatorn har minst en operand av typen String.
- outprintln(, .. da egentligen metoden toString() anropas.



Explicit Typomvandling med
String

// From primitive to String

String s = String.valueOf(45); // String class methods
String.valueOf(1.45);

s = Integer.toString(45); // Same using wrapper types
s = Double.toString(1.45);

// From String to primitive

int i = Integer.valueOf("678");

double d = Double.valueOf("4.57");

S

// From/to enum
String day = WeekDay.FRI.toString();
WeekDay w = WeekDay.valueOf("FRI");

Eftersom String inte har nagra subtyper maste all typomvandling ske
explicit (férutom
foregaende bild).



Klassen StringBuilder

StringBuilder sb = new StringBuilder();
out.println(sb.append("hello")
.append(" ")
.append("goodbye")
.toString());

Strings Concatenating Methods Comparison

‘‘‘‘‘‘

11111

33333

Eftersom +-operatorn hela tiden skapar nya strangar och kopierar 6ver
tecken for tecken till dessa kan det bli ineffektivt

Ett battre satt ar att anvanda en StringBuilder.
- StringBuilder-objekt fungerar som en muterbar strang
- append-metoden lagger till sist i strangen (utan kopiering)
- Smidigt med kedjade anrop
- toString omvandlar StringBuildern:s innehall till strang
(icke-muterbar)

Hmm, skapar inte append() nya objekt (om vi anvander kedjade anrop)?
- Nej, .. (hur fungerar append?)



Character.
Character.
Character.
Character.
Character.
Character.

Klassen Character

isWhitespace(' ');
1sDigit('1"));
isLetter('X");
isLetterOrDigit('2"');
isLowerCase('c');
toString('Z"').equals("Z");

Standardklassen (omslagstypen) Character innehaller en hel del
anvandbara klassmetoder for enstaka tecken




